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Fii un star! 



cu Star Name de la Orange prietenii te vor gasi mai usor 

Fie ca esti abonat Orange sau utilizator PrePay, cu Star Name prietenii 
te pot suna acum formand un cod precedat de tasta „*". Codul poate fi 
numele tau, porecla sau o alta combinatie de litere si cifre. 
Pentru activare suna la Serviciul Clienti - 41 1 daca ai abonament si 
444 daca esti utilizator PrePay. 



Pentru mai multe informatii intra pe www.star.orange-gsm.com/starname 
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„Si zici ca lucrezi la o revisli de...", isi potriveste 
ochelarii pe nas, .jocuri?!". 

M-am si mtil ca in fata controlorului de bilete in 
limp cell explicam ca revista pe care o [ineam in 
manS vorbea despre jocuri. Jocuri, ba! $terge-ti gri- 
masa aia de pe fata. Uile, sunt hai.it cuminte, fac un 
lucru serins. Ma Irezesc de d imineata, mil culc tot 

atunci. Intre timp joe, simt, gandesc, analizez, scriu, 
aranjez in pagina, corectez... Ian inierviuri, caul 
informaii i, ma dau cu capul de loli peretii si lol uil sS 
dorm. Nu ca nu as vrea... 

Tanli asta insa ircl prlnsese pe picior gresii. Ma 
privea din spatele tejghelei, un pic prea grasa, un pic 
prea batranS, dar fericita c3 s-a nascut in America. 
„imi pate ran, dardaca lucrezila orevistSde... " iafSpi 
ogrimasa - jocuri, nu inseamna c3 esli jurnalist". 

„Care este sensul vietii ?", pulea sa m3 inlrebe... 
Si i-as fi raspuns. Cm grafice si un mic rezumal despre 
profilul-robot al lui Dumnezeu. Ar fi fosl mull mai usor. 

„Ba... da..." ii silabisesc eu in engleza, 
gandindu-ma la cei 5000 de „gaii in ig journ aJiflS" 



(journalists, lanli!) care mJ asteptau pe plaja din LA 
(chiarin fata E3-ului, c3ci penlru el m-amagital alala). 
Orical de suparat as fi fesl eu, tea lizand in niomenlul 
acela cS am trail in minciuna ullimii palru ani, 
conlemplam efectele unei aslfel dedezvaluiriasupra 
a mii de oameni. Torje $i furci le trebu ie. Si o harta 
spre Ambasada SUA din Bucurestl. 

An urmal caleva foarle dragutele schimburi de 
replicigen gradinija („Ba da!", „Ba nu!", „Bada!". ,.Te 
spun lu' unchiu' Sam!" etc.) dupa care am Iras lot feng 
shui-ul din sala (imi cer scuze lata de doamna aia 
careia i-am ofilil tlorile) si m-am calrnal. Ba mai mull de 
atat, am rSs! Cu pofta! 

„lo-te, tia, au si ei uscalurile lor! ", ma inecam eu 
tusugliituri pairi<itii:e...$iPACl, stampilaaiauralape 
pasa| inn ski loaie in care mi se spune cu mull tacl ca 
am lost refuzal, dar nimeni nustiedece. 

Si ce daca? Eu macar am ras... 

■ Mrtza 
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Interfata CD-ului LEVEL este 
concepula s.'> ruteze optim pe o plac.3 
gralica ce suport.l minim o rezolutie de 
800x600 si o adancime a culorii de 16 
De aceea, nu este recomandata (olosi 
acesteia tnlr-un mediu ce nu ofera minimul 
necesar! Interfata poate ti iiilat.i al.il sub 
Windows 95/98/Me, cit si sub Windows 
NT/2000/XP. 

Din cauza multituclinii de configuratii, 

redactia LEVEL nu isi poate asuma nic i o res- 
ponsabiliiate in everrtualitatea in care apar 
probleme in funcjlonarea interfere! si a apli- 
caliilor. Programele cue au intral in com- 
ponents LEVEL CD au lost testate si selectale 
cu grijn in redactia LEVEL. Totusi, editura nu 
isi poate asuma nil i O responsabilitote penlru 
func|ionarea anonnala a software-ului si niri 
nu poate fi i.icut.i responsabiiS pentru 
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a 
tost verificat Impdtriva virusilor cu 
urmatoarele programe antivirus: H<aspersky 
Labs Anti-Virus 1.5 (tumizat de JSaspersky 
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I tax sau prin 
nelor respective. 

Ki,- ..'lll/is.l H.luMIV.l ill MO|Mi;'l 

comerciale (Tnchiriere, vanzare) a jocului 
lurnizat de LEVEL in variants complete, 
" ATENTIE! Pentru rularea corecta a 
interletei CD-ului va recomandam setar*a 
unei rezolutii minime de 800x600, o 
adancime a culorii de 16 bid si iblosirea 
opliunii Small Fonts! 

CD-urile incluse pot fi utilizate in 
conformitate cu parametrii definiti Tn 
standardul Philips - Yellow Book. i 
Editura nu-si asuma responsabilitateaw 
asupra .eventualelor pagube provocate" 
de utilizarea CD-ului Tn alti parametri 
det.it cei stabiliti in standardul 
mentionat anterior. 
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Knights of the Old Republic II: The Sith Lords 



Producator Obsidian Entertainment 
Data lansarii februarie 2005 

Forta e puternica in LucasArls. Atat 
de puternica, fncat, dupa extrem de 
mulli ani, inca mai gasesc subiecle 
pentru eel pu|in 20 de jocuri situate in 
universul Star Wars. Noi, acum, vom 
vorbi despre unul, urmand ca in urma- 
torii doi ani s5 le tratam pe restul de 30. 
Deci, cum spuneam, unul clintre cele 40 
de jocuri Slar Wars pe care le vor lansa 
cei de la Lucas va fi Knights of the Old 
Republic II: The Sith Lords (TM), o conti- 
nuare a RPC-ului de mare succes pe 
care Tl tol votafi pe site-ul nostril. Si, ca o 
dovada ca tipii de la Lucas au ganduri 
serioase ?i nu doar se joaca cu nervii 
fanilor, pe site-ul oficial LucasArls exista 
o paginS dedicata noului KotOR. Unde 
puteji afla ca o sa apara in februarie 
2005 si ca va fi pentru Xbox si PC. 
Altceva? Trei tipuri de |edi, personaje 
noi, arme nou-nouje si forta cat sa va 
ajunga pentru un an de zite. 

Despre poveste ne-au lost date ex- 
trem de putine informatii. Stim doar ca 
at luinea se va petrece cu patru mii de 
ani inaintea evenimentelor din Star Wars 



Distributor LucasArls 
On-line www.lucasa rts.com/games/swkotor silhlords/ 




Episode I. 5i, holbandu-ma la o poza de 
pe pagina dedicata jocului, am dedus ca 
unul dintre personajele principale va fi o 
tanli frumoasa cu parul alb. Si |edi, pe 
deasupra. KotOR II: The Sith Lords v,i fi 
creat de Obsidian Entertainment, O 



companie formata de fosti membn ai 
echipelor ce au in CV nume ca Fallout, 
Icewind Dale, Planescape: Torment si 
Baldur's Gate: Dark Alliance. Cam atat. 
Forta sa fiecu voi. 

■ cioLAM 
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PISTOLMOUSE 



.iiiiuil de .it cesoiril pentru 
|oi un Monstert lei ko .1 anuntal 
priroiul maus al 1 ompaniei destfnai 

. iv Krai person shootei eloi 
pjstolMouse 1 1"> oferS mai mutte 
tragai e de alu i in sistem 

upiii de in. 1I1, 1 rezolutie. Plstolul are 
c in, n m -.i roll, piii, mil in 11501 di 
folosit .1i.1i ( u dreapta, 1 al si i u 



Pistolul Ode $ •■< m 

i pe piafa din iunfe. 
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Engine ireal. Partea a treia 



Producator Epic Games 

Desi suceesul inregistrat cu Unreal 
Tournament 2004 le-a asigurat un trai 
linistit pentru urmatoarea suta de ani, 
mecanicii de la Epic Games Inc nu stau 
< u maimlc in s3fl si versa ne mai lase 
inca o data cu gura larg cascata. Si de 
data aceasta, forcepsul ru ajutonil uiruia 
ne vor umbla pe la maxilar este tot un 
motor grafic, pe numele lui (era de 
asteptat) Unreal Engine 3. Dedicat 
consolelor viitorului (parr a as fi 
Mironov) si PC-urilor echipate cu 
DirectX 9.0, molorasul asta (dupa cum 
puteti obsetva si sirtgufi din screenshot- 
urile anexate) este ceva de speriat. Printre 
(multe) allele, Unreal Engine 3 va oferi 
suport pentru toate tehnicile moderne de 
rendering si per-pixel lighting (aici ne-au 
ftirnizat o lista" impresiortant5, pe care nu 
am spaliu sa reproduc). In rest, lucruri 
noi. Numai lucruri noi. Umbre cum nu 
s-au mai vazut, teren complet 
deformabil, ceata cum numai la Londra 
mai po|i gasi si multe, multe allele. 

De parca nu era de ajuns. Epic va 
acorda o atentie deosebita fizicii. Asttel, 
toate obiectele vor respecta aceeasi li/ica 
pe care am studiat-o cu to(ii, iar jucatorul 
va putea interactiona liber cu ele. Desi 



On-Line www.unrcaltechnology.com 




animatia de tip ragdoll a personajelor se 
pare ca a devenil un lucru banal, cei de 
la Epic ne promit c5 o vor transforms In 
ceva ce numai banal nu s-ar putea numi. 
Acestea tiind spuse, pentru mai multe 
detalii tehnice ViZfcaJJ pagina dedicata lui 
Unreal Engine 3. 

■ cioLAN 
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I M iis( hi a .mi mi, 1 1 1 are va fi tittul ormStorului jo< din seria 
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piiMinl jm ,il seriei i ire va a fl< 5 n >. I" 1 ul va fi lansal 

la si.hmuiI ,i( estui an. 
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Grand Theft Auto: San Andreas 



ri.KliH.it or Rockstar North 
Data lansArii octombrie 2004 



„San Andreas nu e doar un oras. E 
un stat", au fast cuvintele lui Dan 
Houser, unul dintre oamenii de la 
Rockstar. Frumoase cuvinte care au pus 
(sau vor pune) pe jar sute de mil de fani 
ai halue inantului GTA 3. Revenind la 
Statul San Andreas, se pare c«S va fi 
format din Los Santos (Los Angeles), 
locul unde vei incepe jocul, San Fierro 
(San Francisco) si Las Venturra (Las 
Vegas), fiecare din aceste orase fiind cam 
de doua ori mai mare decat Vice City. Va 
las pe voi sa faceti calcuiele. Si, mai mult, 
aceste trei orase sunt legate mire ele si nu 
sunt construite ea niveluri separate. 

Povestea il va avea ca personaj 
principal pe Carl Johnson care, dupa 
cinci ani de zile petrecuji in Liberty City, 
se hotaraste sa se remtoarca in ghetoul 
de bastina din Los Santos. Aparent, se 
Intoarce si in vechea gasca (the Orange 
Grove Families) alaturi de care Tncearca 




Distributor Rockstar Games 
On-line www.rockstargames.com/sanandreas/ 




s3-si croiasca un drum in viata. 

Dupa ce ne-a pus la curent cu o 
parte din poveste, Rockstar incepe cu 
laudele. Se spune ca grija pentru detaliu 
va fi mai mare ca niciodat5 (o gasca 
serioasa de artisti au cercetat aproape 
fiecare cartier de prin Los Angeles). Ni 
se mai promite introducerea animatiilor 
de tip „rag-doll", o atentie mai mare 
acordata engine-ului fizic si cate si mai 
cate. 

Extrem de interesanta mi se pare 
ideea producdtorilor de a-l obliga pe 
Carl sa manance. Da, ati citit bine. 
Pentru a se menline in forma, baiatul 
nostru va trebui sa bage la stomac. Si, 



daca-si va rSsfata stomacul prea tare, va 
pune ceva sunculite pe el. Si se va 
vedea. Noroc cu salile de gimnastica 
unde tot surplusul se duce pe apa 
Sambetei. In rest, chestiile obisnuite. 
Tone de arme noi, o carca de 
posibilitati de a face bani, Tntr-un 
cuvant, un GTA 3 ta cub. 

Din pacate, dup5 cum deja ar fi 
trebuit sa m3 obisnuiesc, San Andreas 
va fi destinat, pentru inceput, consolelor 
PS2 si va fi aruncat pe rafturile 
magazinelor prin octombrie 2004. 
Versiunea pentru PC va face ochi, dupa 
cum urla Mitza pe aici, „la anul". 

■ cioLAN 
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Liquid Lnl(!!,in niKiil .i iii' epul Ilk r.irilc la tin noil jo* 

D&O. Pentw ■ ci < .un nu stiu, Liquid Entert i i Jte 

i ompania .rasponsabiia" cu Battle Realms gj Wai ol tte 

douS RTS-uri desprecarei ted i a aji auzil < u Eofii. 5fc 
pare c§ Liquid va continua iradifia ~.t, i a urmare, jocul de 

neneam mai sus va fi tot un rts cu un puternii 

i ri ibabil ceva in stilul Spellforce, dar sum putifi 

■. < )ik urn. Important este i A i<>< ul va fi shual in 
urtivefsul i MfcD. Prea rnulte detalii nu ne-au fost furnizate, 
dar se pare < a voni pirtea lupta atat df-.isui.ita p5mantuiui, 
i at si in Mibicr.iin , nu vor lipsi c lassie < u care am 

istemul D&D (chiar da« 3 esti vorba de un 
RTS), partea de .base building" va fi pujin diterita raja 1 ■ [e 

■ I 'isnuit RtS-uril -i ... i urn atat. 

Data a| Mm in este situat3 undeva pe la sfars'rtul lui ! ! ■ 
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SyncMaster 172X TFT 



Rezolutie: 1280x1024 

Unghi vizibilitate: 160x140 

Contrast: 500:1 

Timp raspuns: 12 ms 

Interfata: Anatog si Digital 

Pliere in multiple unghiuri 
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Splinter Cell 3 



Producator (Jbisoft Montreal 



Distribuitor Ubisoft 



Data lansarii iarna 2004 



On-line www.ubisofl.com 





Suntem in anul 2008. Razboiul 
informational a evoluat, devenind cea mai 
more amenin[are la adresa stabilitatii 
mondiale. Esti Sam Fisher, eel mai bun 
agent Splinter Cell® al agenjiei Third 
Echelon. Ai fost desemnat sa indeplinesti o 
serie de misiuni periculoase pentru a 
cerceta si elimina o noua sursa de atacuri 
informationale, provenind din Coreea de 
Nord. Pentru a reusi, vei efectua o multime 
de activitati neconventionale de spionaj, 
pentru a aduna intormatii, a Tntrerupe 
operatiunile inamice si a neutraliza tintele 
adversarilor. Dac3 credeai ca pana acum 
Sam Fisher se misca la fel ca o felina dupa 
prada. te-ai inselat amarnic O garni de 
miscari incredibil de complete si fluide, 
inclusivmiycari atletice 51 tipice intiltr3rii. 



unele chiar mortale i|i vor bucura ochiul. 
Acum vei fi ajutat si de un engine grafic 
complet nou, optimizat pentru a oferi cele 
mai bune efecte vizuale pe orice platforms 
de joe. Motorul tizic avansat permite 
miscarile deja consacrate de rag doll si o 
interactiune perfects cu mediul. DacS nici- 
odata nu ti-a placut repetitivitatea intr-un 
joe, acum designul de nivel este complet 
liter, eu multiple posibilitati de a ajunge la 
tel si eu numeroase objective secundare 
optionafe. A.l.-ul i?J va ridica probleme 
mari, deoarece NPC-urilor 
le-au fost atribuite caracteristici umane ,si 
un comportament natural, Rind const iente 
de mediul lor si putandu-si aminti 
evenimentele trecute. 

■ Koniec 



UNIVERSAL COMBAT: 
THE RETURN OF THE FAS 



„Wi-ll... H«u k to the drawing board" parea fi motoul lui 
Sin, hi, omul i'ii ln'Mi.i. Dece spun asta? Pentru < 3 la 

tlou.'i Iciiii tic l.i lak'iil (i .1 s.'i 1111 foloseSC 1111 iiiv.inl mai 

ui.ii) 1 e poartS nutnele de I Iriiversal < ombat, a< elasj Derek 

n.in se m< SpStaneaza" s.i creadS < 3 de fapl este un genlu 

si noi < eilaftl suntem nkte vite ignorante < are nu suritem in 

si, ire s3 vi.'ilcm un ;;imiiii liu i il.u ,i ,11 da I U b.iltli'i niiscr-ul 

peste noi, < .1 urowe, omul nostra ,1 Iru epul lui rSrite la 
Universal c ombal - Edge to Edge, un joe 1 ore, speFS el, m- 
v.i lai.i rSsuflarea 1 si nu 1 1 n 1 1 .ili/.i mirosului urat). Spk uim 
( im 1 nniunii .11 ul depresa: .... I > tX9~.o suprafatS de 

in. 111,11 ii".ii,uis,i... I'j.iiK ,1 in,n nuiiii ha... 1 >l ■ 1 bla bl. 1... 
hoiemfarie 200 1 . 
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Prince of Persia 2 



ProducMor Ubisoft Montreal 
l),ila l.ins.irii noiembrie 2004 



Dln'i Ubisofl 

On-line www.pri nceofpersiagamc.com/leaser/u VI 



Dragi amalori de povesti cu si 
despre printi persani (vreo patru pana 
acum), unchiul Ubi va pregateste ceva. 
Poate afi auzil zvonuri cu privire la o 
continuare a succesului ce s-a numil 
Prince of Persia: Sands of Time. Ceva 
mai devreme, zvonurile au fost 
confirmate, iar cu ocazia E3, nenea Ubi 
ne-a povestit cate ceva despre viitorul 
titlu. 

Ghidandu-se dupa principiul „de 
ce s3 schimbi ceva daca functioneaza", 
PoP 2 va folosi acelasi engine ca si 
fratiorul sau mai mic. Totusi, cum nu le 
po|i prezenta ?n fata cumparatorilor cu 
exact aceeasi oferta, engine-ul va fi 
modificat putin pentru a permite o 
calitate a graficii putin mai mare, 
precum si implementarea unor anumite 
feature-uri. 

Ca tot am ajuns la noutaji, nevoia 
de violenla a tineretului din ziua de azi 
i-a convins pe cei de la Ubi sa lucreze 
pu|in la partea de lupta. Astfel, 




Printisorul va ?nva(a noi stiluri de lupta 
si, din cand in cand, tsi va executa 
dusmanii cu o cruzime rar TntalnitS. 
Unde mai pui c3, in cazuri de extremS 
urgenja, prinjul va putea sa foloseasca 
drept scut cadavrele celor cazu|i in 
lupta. Pentru a nu-l transforma tntr-un 
fel de Conan, Ubi Tsi va dota 
beizadeaua si cu un set complet nou de 
miscari. Obstacolele intalnite in joe vor 
fi diverse, iar pentru a le depasi, va 
trebui sa apelafi la toata materia cenusie 
din dotare. Si, cateodata, la o franghie. 
Povestea, tnsa, a ramas Tnvaluita tn 



/a\©@QD lLTFZ^ ' n fiecare duminica, de la 







tacere. Ubi nu a catadicsit sa ne mai 
spuna de ce printul si-a parasit iar 
castelul. In schimb, a furnizat o data 
aproximativa de lansare. Noiembrie 
2004. Pan3 atunci, numai bine. 

■ ciaLAIM 



Cu Carmen Ivanov §i Paul Ispas 





Partener 
LEVEL 



JUCATE 

NOI 

CONTROVERSATE 



PREZENTAFI 
DISCUTATE 
COMENTATELA 



.-' 



-■s» 



R*dlo4Af«*»iJ 



Singura emisiune radio pentru jucatori fanatici... in |j 
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F.E.A.R. [First Encounter 
Assault and Recon) 

Producer Monolith Productions Distributor N/A Data lansarii 2005 
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Cei care stau cu ochiul lipit de site-ul 
LEVEL, poale au lost pe faza acum ceva 
vreme cand s-a prezentat o stire despre 
urmatorul joe din plan al celor de la 
Monolith. Se zvonea ba ca ar fi o 
continuare a lui NOLF, ca ar fi de fapt 
doar un nou lip de DaeWoo, adica nu 
se stia nimic. lata ca datorita festivalului 
de la E3 din Los Angeles am mai aflat 
detain despre el si nu sunt nici pe 
departe. Foarte pe srurt, povestea se 
invarte in jurul unui eveniment Tn urma 
caruia o echipa Tntreaga de anti tero a 
fost lichidatS fara drept de apel, iar tu 
esti Irimis sa descoperi care-i treaba. 
Numai c3 nu este chiar atat de usor, ci se 
pare ca vei avea de-a face cu ceva 
monstruleti, ce nu apartin lumii acesteia, 
dar pentru care cuvantul macel 
semnifica un fel de miuta pentru noi. Asa 
c3 se pare ca vom avea de-a face cu un 
nou fel de Half Life 2? Nu stiu, dar nu mi- 
ar displacea de nici o culoare. 
Intotdeauna m-au atras jocurile In care 
nenorocesc o biata rasS exlratereslra ce 
vine cu tupeu dupa apa si pamanl la noi. 

Din punct de vedere vizual, trebuie 
sa recunosc ca jocul arala de toata 
minunea. Este de departe unul dintre 
cele mai bine realizate jocuri de pana" 
acum si imi este teama de cerintele de 
sistem cu care ne va lovi prin 2005 
cand este programat sa iasa la iveala. 

■ Koniec 
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Viteza, concentrarea si confortul 
sunt elementele de baza ale jocului. 
Orice jucator pasiortat poate confirma 
acest lucru, iar Nokia este din nou pe 
faza pentru a va ajula sa obtineti cele 
mai mari scoruri, cu ajulorul celor mai 
performante dispozilive. 

Dupa numai 6 luni de jocuri pe 
telefonul mobil si de aventuri 
extraordinare, Nokia introduce nivelul 
urmator al jocului pe platforma mobila 
conectata - N-Gage QD. Platforma 
mobila pentru joe N-Gage QD prezinta 
toate caracteristicile primei platforme, 
plus cateva imbunatatiri - cum ar fi 
schimbarea rapida a cartelelor de joe. 
S-a renuntat la player-ul MP3, ceea ce a 
dus la un pre! si mai accesibil. Nou I 
design este mai atractiv, iar dimensiunile 
mai mici se potrivesc perfect cu cele ale 
buzunarelor. Progamul de lansare a 
N-Gage Arena este de asemenea 
preinslalat si gala de start; sunte(i mult 
mai aproape de lumea mobila a 
jocuri lor. Si clurata de viata a bateriei a 
fost extinsa. Acum putetf juca fn 
continuu pana la 10 ore. Imbunatatit si 
specializat, noul dispozitiv pentru jocuri 
raspunde nevoilor pe care le au 
jucStorii fn timpul competi)iilor. 

Totul se Tnvarte in jurul 
performantei - scoruri inalte si 
comunicare usoara, Tn condi|ii de 
maxima siguranta. Pentru apelurile 
telefonice, difuzorul si microfonul 
dispozitivului N-Gage QD au fost 




reorientate pentru a facilita convorbirile 
clasice. Platforma mobila pentru jocuri 
N-Gage QD suporta functii avansate, 
specifice telefoanelor mobile, cum ar fi 
geslionarea datelor personale, browser 
xHTML, e-mail, descarcare si instalare 
pentru aplicajiile Series 60. 

N-Gage QD este compatibil cu 
jocurile deja disponibile, create special 
pentru N-Gage, dar si cu alte tttluri 
exclusive, precum Ashen, Pathway to 
Glory si Pocket Kingdom: Own the 
World, dar si jocuri de mare succes ca 
The Sims: Bustin' out, Crash Nitro Kart si 
Tiger Woods PGA TOUR 2004. in 
Romania puteti gasi aceste jocuri Tn 
reteaua de magazine Germanos. 

lucatorii pasionafj nu obosesc 



niciodata, iar Nokia intampina cu 
bucurie aceasta provocare, propunand 
noi dispozitive, jocuri si servicii. N-Gage 
Arena (arena.n-gage.com), spajiul virtual 
creat special pentru jucarori, este locul 
unde puteti gSsi tot ce doriti despre 
dispozitivul N-Gage, noutaji despre 
N-Gage QD, precum si foarte multe 
trickuri, ponturi, competifii, prieteni si 
rivali. Cu aplicatia N-Gage Arena, 
preinstalata pe N-Gage QD, accesul la 
„clubul jucatorilor" este atat de simplu! 
Un simbol de pe ecran te conecteaza 
instantaneu (prin intermediul tehnologiei 
GPRS) la toate serviciile disponibile. 
Aplicatia este disponibila si pentru 
descarcare (www.n-gage.com) pentru 
utilizatorii de N-Gage. 




Semnrfioatia sJmtoolurilar 



5y Demo pe CD 

m&\ Irnaginl pe CO 

Kvl Wallpaper pe CD 

•^^ Rim pe CD 

fit PatehpeCD 

^^ MOtl pe CD 



unuia tfnlreaceSle 
ejantt • 

Res. 



kjno2004 13 



LEVEL PrevieW 




Fahrenheit 

Frigul sucefte mintile! 







{W,Un mijloc podit I de control a I 
bP maselor in mijlot ul iernii, la 
temperaturl la care numai cei 
de prin Siberia ar putea sa mai 
respire, nu dai 
iliiiiinil Li ( aldura 

in i alorifere. Chiar 
mai mull, lelasi 
neizolate, ca sa 
transporte tot 
frigul i If afaratn 
i asele oauienilor. 
Apoi, din an in 
Paste, bagi rate 
cinci minute putina 
ap3 cSlaie prin ele. Sa vezi atunCi 
recunostinta poporiilui pentru 
conducalorul nostru mult 
iubil, abnegatia cu care ne 
fnctinam in fata lui pentru c3 
a binevoit S3 ne 
dezmoifeasca rasuflarea. 
Daca asta s-a intamplal pe 
vremuri si st.i s| si.' fntSmple 
$i acum (centralelc- de 
apartament nu prea sunt 
indite de i onduc ii(ori), ce 
putem sa mai spunem de 
momentul in care nature va fi 
impotriva noastra? 

Un raspuns fitceafel sa ne 
ofere Fahrenheit, locul de fata 
este produs de Quantic Dream, 
renumli pentru tillul ciudal si 
incantator in ,k cl.isi linrip: Omikron 
The Nomad Soul. Vivendi 



Universal, cei care au fosl de aeord sa 
finanteze proiecte precum Warcraft, 
Diablo sau Half-Life, sunt cei care s-au 
alSturat celor de la Quantic in tentative 
de a Scoate un nou joe care sa rup3 
[jura targului. 



Cu sufletul inghetat 



Fahrenheit va fi un thriller interne tiv. 
Quantic ne-a obisnuit cu abordSrile 

sale originate fnc3 de la primul tillu si, 
dupa informaffile pe caw ni le-a aferil 
pana acum, va urma a< eeasi linie. locul 
so desf3soaf3 Tntr-un New York zguduit 
de lot felul de intamplari stranii. Pe 
langa vreme, ale cirei capricii sunt de 
neinteles, oamenii din metropola au 
ini .eput sa se comporte putintel cam 
ciudaL Adu a, fsra nici un motiv 
evident, au Sncepul sa se omoare intre 
ei. Aii i o habuta ii saiatc ochii unui 
i opil, dincolo un vecin Ti zdrofx- 
rapid aliuia, mai departc un suparat 
m.inaiK a la micul dc-jan vreo cinci 
colegi de munca (hmmm.-.i si aja mai 
departe. Defi nu pa le nici o 

legatura intre crime, acestea se 
ieara ilup.i acelasi ripar. 
Personajul principal eSte Luias 
Kane. Dupa cum aratS, ai /ice <:<i lipul 
este mai normal decat normalul, rpai 
tipic decat tiparul ziarelor de la noi. Prin 
climate, m poaie sa se comporte altfel 
decat ceilalti si devine si el until dintre 
criminali in momenlnl in rare ii ia viata 







100 m obstacole! 
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unui strain in toaleta unui restaurant 
Jucatorul, dupa ce se incarneaza in 
dfsperatul Lucas, va I'i bantu it de tot felul 
de viziuni. Bineinteles ca va trebui sa 
aflam ce se fntampla cu noi. In acelasi 
timp, va trebui sa lim cu un pas inaintea 
pohiiei, mai ales a inspectorului Carla 
Valenli (o femeie deosebit de draguta la 
bSjisare) si a colegului sau, agentul 
Tyler Miles. 

Dogoarea monitoarelor 
noastre 

Frumusetea vine fns3 de acum 
Tncolo. So pare ca, pe parcursul jocului, 
vom define controlul asupra mai multor 
persprvajp. Ac|iunile pe care le vom 
intreprinde cu unui dintre ele vor 
influunta cfczvojtarea povestii si vor 
avea, de asemenea, impact asupra 
personajelor pe care le vom controla 
mai tSrziu. In Cele din urma, este un fel 
de poveste care se scrie pe masura ce 
maintain in joe. Conceptul W este 
neapSral unui revolutionar. S-a mai 
Tncercat asa ceva si Tn alte product ii, dar 
cam to, He an starsii destul de patetic, 
perrtru ca itele povestii au revenit in cele 
din urma la acelasi fir epic ori s-au 
distantat numai spre finalul jocului, 
oferind doua sau trei finaluri. Daca vor 
reusi sa creeze un joe cu zeci de 
m enarii posibile, cu zeci de drumuri pe 
care vom putea inainta, atunci ma voi 
duce la tara, voi scoate palaria 
bunicului de undeva de prin pod, voi 
sulli paste ea pentru a o curafa de pratf, 
mi-o voi indesa pe crestet, smechereste, 
intr-o parte si. in final, o voi scoate din 
cap pentru a salnta unui dintre cele mai 
fantastice jocuri pe care mi-a tost dat sa 
pun mana p3n3 acum. 

Inter activitatea si implicarea 




profunda a jucatorului Tn firul epic vor fi 
subliniate si de tehnicile pe care le vor 
folosi producatorii. Astfel, se pare ca 
ihtreaga desfasurare a jocului va fi o 
c ombinatie de tehnica dnematografica 
si de interactivitate care, in cele din 
urma, va fi atat de veridica Tncat ne va 
da fiori pe sira spinarii. Toate acestea se 
vor desfajura intr-o grafica complet 3D, 
in timp real. Pentru aceasta, Quantic a 
lucrat doi ani de /ile la tehnologia ICE 
(Interactive Creative Environment). Cu 
ajutorul sau TntearcS sa creeze sen/alia 
unui mediu 3D prin intermediul unei 
camere ce se va plimba in stilul filmelor 
de la televizor. Actorii virtuali vor 
popula zonele prin care vom trece. 
Ani mart ile acestora vor fi copiate dupa 
ceea ce am va/ut prin filme. Prin 
urmare, nu vom urmari niste bete care 
se vor plimba pe strada cu aere de mare 
primar prin nu stiu ce gubernie sau de 
mare manecihina de-a lui Botezatu. 



Decoruri grandioase 



In final, nu pot sa v3 mai zic decat 
c5 focul de fafa este, cu siguranja, un 
tillu pe caretrebuie sa-l asteptam la 
sfarsitul acestui an. Pare sa aduca o 
oaza de originalitate intr-o lume saturata 
de copii dupa copii, de kitschuri unui 
mai lucitor decat altul. Sa fie binevenit! 



? 
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Ouch!!! 



Cand va spuneam ca-i normal! 
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Am cumparat cele patru CD-uri de The 
Longest Journey candva, la Tncepulul 
anului 2000, dupa ce cilisem cateva re- 
view-uri pierdute prin imensitalea net-ului. 
Nu am asteptat nimic de la el, speram 
doar s3 fie un adventure peste medie, 
care sa ma fina ocupat pentru cateva 
zile. Patru ani mai tarziu tnsa, Tntr-o 
noapte alba petrecuta la redacfie, aproape 
ca era sa iau monitorul !n brate cand 
am deschis pentru prima data nou lan- 
satul site al lui Dreamfall: The Longest 
loumey (TLJ2, pentru cei care Tnca nu s-au 
prins). Am Tnceput sa arunc cu link-ul Tn 
stanga si in dreapta, trezind oameni ador- 
mi}i de mult langJ fereaslra de Messenger. 
Si asta doar pentru ca, Tn sfarsit, cei de 
la Funcom au decis s3 dea primele in- 
formaiii oficiale despre joe. 

Am lasat baltS orice alt3 activitate, 
am ignorat telefoane, zbierete si SMS-uri 
si am citit cu sufletul la gura CineCelln- 
deCumSiCand. De diminea|5, m-am tre- 
zit multumind E3-ului, c3 el e eel care 
ne aduce toate stirile astea noi si proas- 
pete, dupa care am pornit cu Marius 
Tntr-o discufie despre Zoe, damigenele 
de vin din subsolul jocului si viitorul 
roz ce ne zambeste din departare. 

Trecut cu viitor 

Pentru cei care nu stiu ce este The 
Longest journey si care n-au Tn|eles din 
cate am scris pana acum ca este vorba 
despre un joe care naste pasiuni si cear- 
cane sub ochi, iata o mica recapitulare. 
TLJ a pornit ca un mic Adventure pro- 
dus de norvegienii de la Funcom, in 
frunte cu ilustrul necunoscut Ragnar 
Tornquist, si a ramas mic si speriat mult 
timp, strivit de obezitatea pietei de jo- 
curi din Europa si SUA. Startul mai putin 
decat modest nu l-a scos deloc Tn evi- 
denja, iar revistele „lor" de specialitate 




Es=>fci de 
abia la 

inceput de 
drum 



Scoate damieeana de vin, 
c4 e motiv cle veselie! 
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l-au ignorat complet (ha!). Din fericire, 
zvonurile despre un joe absolut senza- 
b'onal au Tnceput sa curga printre multii 
amatori de Adventure, iar asta si numai 
asta, surprinzator, a facut ca Tn cele din 
urma TLj sa devina nu numai unul din- 
tre cele mai aclamate jocuri ale acelui 
an, dar (cu timpul) si un adevSrat succes 
de ordin financiar (dupa ultimele date, 
TLJ s-a vandut Tn cele din urma Tn 
jumatate de milion de exemplare). 

Revenind la oile noastre, TLj te pu- 
nea In pielea tinerei April Ryan, o fatuca 
ce descopera existenta a doua lumi pa- 
ralele (una dominata de tehnologie: 
Stark, iar cealalta de magie: Arcadia). 
Evident, ea este ALEASA, cea care va 
trebui sa salveze cele doua lumi, sa 
readuca pacea Tntre popoare blabla- 
bla... Farmecul Intreguiui joe consta 
Tnsa Tn maturitatea povestii sale. Un 
personaj principal care ar fi preferat s3 
ramanS un simplu privitor, dou3 lumi 
absolut fermecatoare, dar departe de a fi 
perfecte si, Tn general, o viziune asupra 
lumii diferita de cea cu care ne obijnu- 
isem Tn mai toate jocurile de paniS 
atunci. Dialoguri absolut dementia le si 
cu adevarat realiste (CNA-ul ar fi s3rit ca 
ars de cateva ori daca ar fi auzit ce se 
vorbea pe acolo), o grafica mai mult 
decat frumoasa, plus unele dintre cele 
mai profesionist realizate voci pe care 
am avul placerea de a le auzi vreodata si 
o muzic3 care te ungea la suflet... Toate 
acestea au facut din The Longest Journey 
unul dintre cele mai placute (nu stiu de- 
spre voi, dar pentru mine si acuma jocul 
asta este printre cele mai bune trei jucate 
vreodata) Adventure-uri din mai toata 
istoria acestui gen. 

Bun, acum sa trecem mai departe. 
Dreamfall nu este un sequel, asa ca nu 
va gandi[i la o continuare directs a po- 
vestii din primul joe. Dup3 cum declara 




Poza de aratat umbrele 
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si Ragnar Tornquist, primul TLJ a tost o 
poveste completS, cu Inceput, mijloc si 
sfarsit, iar Dreamfall (o sa Tnsemne o cu 
lotul alta aventura), desi o s3 Tntalnim si 
aici locatii sau personaje cunoscute, 
acjiunea jocului petrecandu-se la zece 
ani de la evenimentele din TL). 

Zoe. April. Kian 

Unul dintre primele lucruri care 
surprind la Dreamfall este faptul ca va 
avea nu una, ci trei figuri centrale: Zoe, 
April si Kian. 

Personajul principal, eel care tre- 
buie sa duca la capat calatoria de data 



a-l schimba complet, chiar si numai 
penlru c3 dovedeste ceva ce as fi vrut sa 
vad la mai mulfi producatori: curaj. 

Ullimul personaj este Kian, „Soldier. 
Apsotle. Assassin", un luptator, un per- 
sonaj putemic, fanatic Tn crezul sau. 
Calatoria sa II va pune Tnsa fata fn lata 
cu o serie de TntrebaYi ce Ti vor Tntoarce 
lumea pe dos si Ti vor zdruncina toate 
convingerile. 

t 
Action?! 

Dupa cum spuneam si mai Tnainte, 
ma bucur sa vad ca cei de la Funcom 
au destul curaj incat sa faca ceva diferit. 





aceasta, este Tns3 unul singur. Zoe 
Castillo este cea cu care veb juca timp 
de 60-70% din limp. Descrisa ca 
„Seeker. Nomad. Dreamer", Zoe este o 
adolescents care traieste Tn Casablanca 
(Stark) si incerca sa-si gaseasca un rost 
Tn viata. Povestea sa este oarecum ase- 
manStoare cu cea a lu: April din primul 
TL), pentru ca si ea va fi atrasa involun- 
tar Tntr-o aventura care o depaseste cu 
mult. Marea diferenta dintre cele doua 
este ca Tn cazul lui Zoe lotul este mai 
mult sau mai pufin accidental, pe cand 
April era „aleasa". 

Al doilea personaj este tocmai April 
Ryan... O mai tineti msa minte pe April 
dm TLJ? Finuta, simpatica si sensibila? Ei 
bine, duse sunt vremurile acelea bune. 
April este descrisa acum ca „Rebel. 
Emissary. Chosen", o femeie matura, 
deziluzionata care, dupa ce a salvat atat 
Stark, cat si Arcadia, s-a vazut prinsa 
Tntr-o lume straina ei, departe de cas3. 
Mi se pare absolut geniala ideea de a 
duce personajul April la un alt nivel, de 



JncearcS sa duca TLj-ul la un alt nivel, 
mult mai matur, un pic mai cinic si re- 
alist. Dar nenea Tornquist a decis sa nu 
se opreasca aici, Stiti si voi toata discu|ia 
ce se poarta de cajiva ani Tn jurul genu- 
lui Adventure. A murit sau nu? Ei bine, 
norvegienii au stat ei ce au slat, s-au uitat 
Tn dreapta si fn stanga si, in cele din 
urma, au tras o hoarca pe trotuar, si-au 
slers mucii de maieu, au baut o votca 
s5-si faca curaj si s-au decis s3 ia taurul 
de coarne. Asa ca au tras un Action Tn 
fata Adventure-ului si si-au pus Tn cap 
tot gamerul amator de quest-uri si cli- 
curi relaxate, speriat de perspectiva 
transformari i TLJ-ului Tntr-un joe de caft. 

„Playing it safe just isn't an option 
for us", a continual calm Ragnar, Tncer- 
cand sa explice c3 dracul nu e asa de 
negru. Dup3 declaratiile sale, Dreamfall 
se inspira dintr-o sumedenie de jocuri 
care nu prea Tji sar in minte cand te 
gandesti la Adventure. Vorbesc aici 
despre Eternal Darkness, Silent Hill, 
Resident Evil, Knights of the Old Re- 



public, Shenmue sau Prince of Persia... 
In cazul asta, un The Longest Journey 
cu o Lara Croft pe post de eroina pare o 
posibilitate din ce Tn ce mai reala, ar 
putea spune unii dintre voi, Tnsa lucru- 
rilestau altfel. Dreamfall Tncearc3 sa 
duc3 genul Adventure la un nou nivel, i 




Seamana un pic cu Morrowind-ul 
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i s3 il scoata din coma profund3 in care a 
inirat si s3 ti dea mull mai multa viata. 
Esle un lucnj dificil si foarte riscanl, 
pentru c5 si dac3 o s3 le ias3 bine, lot o 
sa 1 fie deslui care o s3 se plangS. Insa eu 
unul ma bucur. in sfarsit, cineva face 
ceva! 

Action/Aclventure-ul prin care este 
descris Dreamfall Tnseamna tn primul 
rand un univers mull mai real, mai plin 
de via|a si mai interesanl. Inseamna c3 
putefi rezolva puzzle-urile in mai mutte 
leluri. Tnseamna o mai mare iibertatefn 
decizii. Pur si simplu, inseamna MAI 
MULT. Dac5 ar fi sa-l compar cu ceva, l-as 
compara mai degrabS cu un Outcast, cu 
precizarea ca aici accentul va fi pus mai 
mull pe storyline si personaje, „actiunea" 
fiind doar un mod de a ajuta la deru- 
larea povestii. 

Ulti mele dotalii 

Pe langa introducerea unor noi per- 
sonaje, Dreamfall mai vine cu o nou- 
! tate: o noua lume. Winter este un taram 
ilogic, situat undeva „Tn afar3" si Gate 
are ca punct central o casa Tntunecata, 
j bantuita de un spirit care are raspunsu- 
I Vtle la tntrebarile eroilor nostri. 

In rest, jocul va va purta din ora^e 
hi-tech, cu tente de cyber-punk, pana 
petaramuri dominate de paduri si 
Ozane frumos curgatoare sau in ciudatc 
civilizatii ascunse sub pamant, ceea fee 
sun3 foarte bine, stiindu-i pe cei de la 
Funcom si ce le poate mintea (vezi TL| 
sau Anarchy Online). 

Jocul va fi se pare mai scurt decaf 
The Longest Journey (care avea intre 30 
Si 40 de ore de joe), iar producatorii do- 
resc ca totj cei care se apuc3 de el sa fie 
Tn stare sa-l duca la final, fara sa so plic- 
tiseasca pe drum. 

Engine-ul grafic este unul cu loiul 
nou, poarta numele de Shark si este 



dezvoltat de Spinor. Din cate am v3zut, 
arata cu adev3rat bine, iar simtul artistic 
a I producatorilor nu poate decat s3 fac3 
jocul si mai frumos. AsteptTns3 primele 
filme din Dreamfall pentru a ma convin- 
ge de asta. 

Soundtrack-ul va reveni in sarcina 
lui Morten Sorlie, eel care a tost respon- 
sabi I pentru TLJ, dar si pentru Anarchy 
Online (care, apropo, are cateva track-uri 
superbe), dar acesta va fi ajutat si de alti 
cativa compozftori cu experienta. 
Vocile, unul dintre cele mai importante 
atuuri ale TLJ-ului, promit sa se ridice 
din nou la nivelul stabilit de predece- 
sori, fiind angajati numai profesionisti 
adevarati, care pot sa treaca de la Zara 
la Tab3ra intr-o clipit3. 

Un ultim detaliu interesant se refera 
la limbajul folosit in joe. Se pare ca de 
data asta producatorii vor fi ceva mai 
conservatori, eel putin Tn SUA, unde 
oricum o sa Ti manance cenzura. Pentru 
europeni insa, se doreste o versiune ne- 
c.enzurata, cu ceva vorbe de duh spuse 
la manie si o cateva scene de nuditate 
ici si colo. 

Toamna 2005 

... atunci au promis cei de la Funcom 
ca vom pune mana pe Dreamfall. Pan«i 
atunci, jocul asta a devenit numarul 1 
pe lista mea de most wanted. Totul e sa 
nu cad in capcana hype-ului ce va urma, 
ca sa ma pot bucura apoi Tn liniste de 
joe. Asa ca va recomand s3 v3 cump3- 
rati un ceas, sa-l puneti sa va trezeasca 
la slarsitul anului viitor si sper sa cilifi in 
LCVEL-ul de atunci un review la Dreamfall, 
Tn care subsemnatul va plange de feri- 
ea're cS a vfeuJ a doua venire a TLJ-ului 
pe cakulatorul lui. 

Pana atunci, fSbdare si guma con- 
ua iulunului! 

■ Mitza 




Titlu 



Dreamfall: 

The Longest journey 



Gen 


Action/Adventure 


Producator 
Distribuilor 


Funcom 
Funcom 


Procesor 

Memorie 

Accelerare 3D 


N/A 
N/A 
Da 


Multiplayer 


Nu 


Data apari tici 


sfarsitul lui 2005 


ON-LINE 


www.dreamfal I .com 
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Dungeon Siege II 


Cu Siege-ul prin Dungeon 


• y, '• 



AtenU'el! Dungeon periculos!! 
Sociologii recomanda tratament 
medicamentos cu Siege de sule de ori 
pe z\ pana la epuizarea aratatorului. 
Nu-i pomeniti de Diablo ca face spume 
la Gura si va sare la Gat. Si, mai ales, 
tratati-l cu respect c3 altlel va spline lui 
nenea Microsoft si mai pupati voi 
Longhorn in mileniul urnrultor. Gata cu 
vorbaria! Turna'i caliva litri de Siege, 
condimentati cu niste praf de sequel, 
punefi totul la un foe alimentat de o 
canislra de benzina si cu amestecul 
astfel obtinut oblojiji dungeon-ul ala 
micut si vechi sSpat acum un an. 
Asteptati un timp nedetinit si veti obtine 
un Gas Powered Game, numai bun sa-i 
lii pe miculi in frau ca sa-Ji pofi seduce 
nevasta in liniste cu ajutorul unei cine 
romantice la lumina unui Baldur's Gate. 
Si cum micuful nu e bine sa ramana 
nebotezat, nasul lui, Microsoft Games 
Studios, l-a botezat Dungeon Siege II, 
iar tatane-sau, Gas Powered Games, l-a 
pupat pe frunte sa creasca mare copilul 
si sa suceasca mintile mullora. Acum si-n 
vecii vecilor. Amin. 

Ce e Siege, ca Siege-ul vine 

... cu surle, trambite si cu un Trailer 
care, sincer sa fiu, m-a ISsat cu ochii belili 



la Plasmele alea de la CERF si m-a fScut 
sa uit ca nu mai vazusem o plasma in 
came si oase in viata mea. Si c3 a fost 
Trailerul asta mai merge cum merge, dar 
nici nu mi-a trecut bine uimirea ca 
pezevenghii m-au lovit si cu un Site ce 
musteste de rosu si de poze. Si, pe 
alocuri, mai apare cate o van3 de 
informatie utila. 

Prostit, stau si citesc. Si aflu. Aflu c3 
voi putea avea un party de sase 
personaje (catar included + o carc3 de 
animale exotice de povard). Si 
personajele vor avea skill-uri mii si mii 
(unde al doilea „mii" se referS la cele 
nou apSrute). Citesc. Citesc si vreau mai 
mult. Mi se va da mai mult (sper). Mie si 
omuletilor mei ni se vor da pe manS 
Puteri. Unice si Adev5rate. Poate de 
aceea le-au numit ..Unique Heroic 
Powers". Alt motiv nu vad. Fiecare 
omulet va avea Puterea lui. Pe care o va 
folosi intru propasirea Pacii pe tarlaua 
lui Ehb, invadata de Rau pentru a nu 
stiu cata oara. Din ce in ce mai interesat, 
citesc in continuare. Vad lucruri noi. 
Vad o lume interactiva in care, la doi 
pasi de mine, niste multi se bat ca 
chiorii cu niste si mai multi. Vad un 
peisaj care poate t'i folosit in lupta, vad 
avantaje tactice, lupte cu cap, vad 
minuni ale tehnicii moderne. Ma uit 
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prostit la informatiile despre engine-ul 
grafic. „Efectespeciale increclibile", zic 
ei. „M3, voi ma duceti cu zaharelul", le 
raspund eu. Ma uit la Trailer. Poate da 
Dumnezeu si nu mS mint. Vorba 
Bibliei... procum in Trailer, a$a si la final. 
Pentru a va face o idee, consullati CD-ul 
LEVEL de acum doua luni. Pentru a v3 
mentine ideea, admiraji screenshot-urile 
raspandire pe aceste doua pagini. In 
final, pentru ca ideea s5 se concretizeze 
intr-o gaura Tn bugelul familiei, asteptaji 
pan3 o sa apara. 

Legenda lui Dungeon 

Legendarul 

Naucit de promisiunile 
Microsoltului, cu speranta ca acestea 
nu sunt simple cuvinte menite sa ma 
facS sa Strang bani inca de pe-acum, fmi 
arunc ochii si peste poveste, chiar daca 
nu ar trebui s3 ma intereseze (e doar un 
hack and slash... sau...). Astfel, afhi c3 
acum o mie de ani, cruciatii lui Azunai 
au avut ceva de impan^it cu legiunile lui 
Zaramoth. Spre final, cand Zaramoth 
(eel r3u) tocmai Tl dovedea pe Azunai 
(eel bun), pamantul s-a cutremurat. 
Exact in acel moment magia a sc5pal si 
s-a imprastiat. inainte s3 se imprastie, 
pentru consistent^, a devorat armatele 
celor doi derbedei. O mie de ani au 
trecut, timp fn care magia s-a plimbat 
libera prin tara lui Ehb. Si cum zbura ea 
din loc in loc si poleniza baghetele 
vrajiltirilnr din regat, o chemare S-a 
auzit din Plane of Tears. Magia s-a 
tndreptat spre chemare ca vitelul spre 
abator. Chemarea a pus o mana pe 
magie ?i cealalt.1 pe sabie si a pornit 
Tncet-incet pe drumul catre World 
Domination. Un grup de oameni pentru 




care Apocalipsa nu era inclusS fn 
planurile de viitor au pus si ei mana pe 
sabie si au vrut sa-i dea chemarii fn cap. 
Au ratat. Altii, mai speriosi, s-au datde 
partea chemarii si au fostfnghi|i|i cu 
fulgi cu tot. Concluzia? Cu chemarea nu 
te pui. Sau te pui, dar trebuie s3 te 
cheme gamer si s3 dai banii pe joe. 

Vara se numara fcemniCele 

Dupa i e romanul s-a facut frate cu 
Diablo panS ce a trecut battle. net-u I, 
dupS ce a Siege-uit prin Dungeon-uri 
dupa cum l-a tSiat capul si dupa ce s-a 
dus la hack&slash-ul laudat cu 
Sacr(ed)ul, in curand va veni timpul 
pentru inc3 o lura prin cea mai 
apropiata temnita. O tura plina de 
luminite hipnotice, 3D si alte chestii 
care se vand ca painea calda. Cat de 
curand? „Vacanta 2004" scrie pe site. 



Probabil ca nu e adevSrat, dar cum 
altceva mai bun de facut nu am... sa 
zicem ca o inghit si pe asta. Ne vedem 
fn vacanta, Temni|o. Daca nu m3 
g3sesti acasa, cauta-ma fn Varna la 
Hamace. Si, dac3-l vezi pe Trila, zi-i S3 
mai cumpere o buceaga ca tocmai a 
venit Koniec. 

■ cioLAIM 



Titlu 


Dungeon Siege II 


Gen 


Action/RPG 


Producator 

Distribuitor 

Procesor 


Gas Powered Games 
Microsoft Game Studios 

N/A 


Memorie 


N/A 


Accelerare 3D 


Da 


Mulfiplayer 


Da 


Data aparitici 
ON-LINE 


vacanta 2004 

www.gaspowered. 

com/ds2/ 
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Cand sobolanul 
nu e f rate cu 

ratonul 

Din vremuri imemoriale se cunoaste c5 
dac5 Ti hrSnesti omului setea de umor, Tl 
ai la mana. Se stie foarte bine ca dac3 
un po|x>r este bine intretinut cu anec- » 
dote si i se prezintS totul intr-o forma 
pScalicioasa, poate fi controlat mai bi- 
ne. Mult mai bine decat un popor care 
traiejte subjugat de o forta malefica ce 
pretinde sobrietate, seriozitate, pentru 
care hazul de necaz este interzis cu 
des3varjire, deoarece daca un om face 
haz de necaz, inseamna ca are neca- 
zuri. Ori Tntr-o societate unde toate merg 
bine, nimeni nu are necazuri. Se pare 
c3 ungurii au prins repede aceasta idee 
ji, pentru a mai taia din gustul amar al 
popoarelor vecine si prietene care nu 
au intrat in UE odata cu ei, se pregatesc 
sa arunce pe piaja mult prea putin 
saturata cu asemenea jocuri ceva care 
sa le mai descrejeasca frunjile. Ceea ce 




Creature Conflict: 
The Clan Wars 




vreau eu s3 spun este c5 jocul Creature 
Conflict: The Clan Wars este un joe 
fScut de unguri pentru unguri si nu 
numai. Oricine are un pic de r3c3 pe 
sobolanul ce nu ii da voie S3 mai 
subtilizeze cate o litra din licoarea lu' 
tatitu' din beci poate acum s3 trimitS 
impotriva lui un tap anarhist, bine 
manuitorde sabie ninja. Buni baieti 
ungurii astia, dar si mai bune ungu- 
roaicele! Au dom'le unguroaicele astea 
o porta de viata de T|i Ias3 un gust atat 
de amar In gura, dupa ce-au plecat, de 
l(i vine s3 Tti iei lumea-n cap! Si cand vin 
ele a§a, ca o boare, mai c3 ti se scoala 
p3rul pe spinare si incepi sa transpiri 
subit, iar gandurile incep sa Tji zboare la 
tot felul de filme cu profil folcloric, de o 
etnie incognoscibila, dar irelevanta. 
Oricum, despre acestea nu este bine sa 
vorbesc in aceasta revista, ci voi pastra 
tot elanul pentru maine dimineata, cSnd 
trebuie sa semnez condica si la Casa de 
Filme cu Profil Folcloric Cabiria, unde 
„the pussy runs free and the dogs are 
locked up". 

Si fie Worms? 

Am citit tot ce am putut despre 
acest joe pentru a-mi face o idee despre 
cum as putea sa va fac s3 Jntelegeti care 
este toatS calimera. Dupa" aceea, am stat 
si am reflectat o vreme, nu prea mult, si 
mi-am dat seama cS nu poate fi altceva 
decat un altfel de Worms. Iar dac3 vreu- 
nul dintre voi poate spune ca seria 
Worms nu i-a placut s\ ca nu a infeles 
umorul din spatele unei Banana Bomb, 
ot ce pot sa zic este c3 nu a jucat-o in 
Via{a lui si ca ar trebui sa scotoceasc3 
prin ofertele prietenilor no?tri distribu- 
itori OFICIALI de jocuri, s3 dea un pref 
derizoriu de 29,99$ pe un Worms 
Armageddon si sa nenoroceasca veci- 
nul manelist la un 1 vs.1 prietenesc. 

Dar s3 ne intoarcem la fioroasele 
noastre creaturi si s3 vedem de ce sunt 
ele in stare. Cred ca pentru a intelege 
intr-adev3r acest preview si acest joe, 
trebuie ca inainte de a-l citi s3 va uitafi 
mai intai la imaginile care insojesc acest 
articol. De ce? Pentru ca altfel veti 
spune c3 aberez intr-un mod total, ca 
mi-am pierdut totalmente the touch s\ 




c3 nu mai sunt in stare s3 gandesc 
coerent. Cu toate cS ora Orzie nu-mi 
este de prea mare ajutor, va spun c3 imi 
dau tot interesul s3 transpun cumva 
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atmosfera si starea de spirit pe care 
povestea jocului nu a reusit s3 mi le 
dea. Totusi, screenshot-urile din po- 
veste m-au facul sa Tmi doresc sS fiu un 
om de stiinta nebun, si hiena pe 
dea supra. 

Ce poate fi mai 
frumos decat sa por- 
nesti cu clanul tau la 
cucerirea universului, 
sa sari de pe o planets 
pe alia cu ajutorul unor 
prastii gigantice si S3 te bafi 
pentru suprematie cu o ga$ca dez- 
organizata de giboni burloji, posesori 
ai unei tehnologii avansate, darcomplet 
inutile In fata unor porci de guineea 
inarmati cu AK47 si cu blana din vinilin 
salbatic, complet impermeabila la razele 
M cu care sunt atacaji? Dezasrrul nu 
poate fi mai mare decat daca in ajutorul 
tau mai sare si o banda de babuini 
fiorosi, ce vorbesc cu un vadit accent 
Sicilian si a cSror mancare preferata este 
supa de gibon. 

Si cu toate acestea, dupa cum era si 
de asteptat, distractia nu sta in partea de 
single player, ci in multiplayer, unde 
pana la palru jucatori cu AI vadit uman 
se pun la trosnit marmote cu fes si elani 
special izafi in asasinate in masa. Chit c3 
nu aveti la dispozitie o retea de bloc, dar 
aveti alfi trei prieteni carora hamsterii li se 
par doar nijte rozatori infecfi, vefi putea 
sa le propune|i o partida in patru, „a 
foursome" in termeni consacraji. 

Modurile de joe pentru multiplayer 
sunt deja cele consacrate pentru jocu- 
rile de profil. Modul Counter Strike s-ar 
putea s3 fie unul dintre cele mai popu- 
lare dintre toate cele prezente, dar poate 
Capture the Flag, variants retro, s-ar 
putea sa il bata. Unul dintre modurile 
de joe care ar mai merita sa fie prezentat 
un pic ar fi un Free For All, in care 
fiecare magar este pe cont propriu si 
oricat ar rage, nimeni nu il baga in 
seama. 



Com pi eta re 
aditionala 

Cum nu se stiu 
prea multe despre mo- 
dul in care va ar3ta, en- 
gine-ul grafic folosit si 
despre cerinjele de 
sistem, nu va pot da 
prea multe detalii teh- 
nice... darcuiiipasa... 
tot ce vrem este sa ne 
radem si sa ne simtim 
bine in sezonul imediat 
urmator celui estival. 

Tin pe aceasta cale 
sa mai mullumesc o da- 
ta poporului hungurian 
pentru contribufia sa 
adusa starii de spirit 
ridicate din Tntreaga lu- 
me si sper ca experien- 
fele interetnice intre cele 
doufl popoare vecine, 
prietene si infratite s3 nu 
se opreasca doar la 
strangeri de mana 
amicale, ci &3 treaca 
peste cabotinismul 
burghez si sa se apropie 
de caldura popoarelor 
de la ecuator, unde imbracSmintea 
persoanelor de gen feminin este absolut 
optionala si lipsita de sens. 

■ Koniec 

Titlu Creature Conflict: 
The Clan Wars 




Cen 


TBS/Combat 


Producator 


Mithis Interactive 


Distributor 


Cenega 


Procesor 


N/A 


Memorie 


N/A 


Accelerare 3D 


Da 


Multiplayer 


Da 


Data aparifiei 


septembrie 2004 


ON-LINE 


www.cenega.com 
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Mulli dintre m.irii actori <ii vremurilor 
actuale au ajuns unde-au ajuns datorita 
rolurilor cle malioti pt' care an avul 

ocazia sa le joace l.i in< cputurile 
carierei..UiUi-te la un Al Pacino, a carui 
cariera este structurala si bazata dcvr pe 
primele safe lilme. Ce fel tie filme? Cu 
mafioti, evident. Un all exernplu .11 li 
Marlon Brando, al carui rol ca nasul in 
filmul (u acelasi nume, dupa un toman 
cle Mario Puzo, esle rolul de reicrinta al 
io tut; i i salecariere. 

Dad slai sa te gandesti bine, fti dai 
seama c3 cle fapt perioada cea rnai 
ninoscuia din istori.i Statelor Unite ale 
AmeVicii este cea a anilor '30, c and 
prohibftia a retisit sa puna in miscare o 
activitate < riminala de proportii 
giganlice. Principalele personaje 
mafiole ale acelor limpuri sunt mai 
cunosi ute decat orice alia persona litate 
a America! tuturor vremurilor. facet, 
tneet, si industria jocurilor incepe s3 se 
apropie de tunica aceea plina de 
violenja si italieni, angrenand tot mai 
multe resurse si iclei pentru a scoate un 
joe bun. O prima tentative a fost Mafia, 
joc ce la vremea lui a spulberat topurile, 
nu neaparat prin prezentarea grafted 
stralucita sau originals, GTA luand-o 
inainlca sa, ci prin ideea de la baza 
jorultii si prin modul in care ea era 
pusa in practica. Alle joc uri care an mai 
aparul de curand si Stau sub efigia. 
sangelui vdrsat de macaronari fn 
America ar ti Gangsters si Chicago 
1930, clar care nu au avut un succes 




chiar asa de mare. Puteni spune ca au 
cam clat chix. 



Patru's doamne ssi to^i trei 

Din neferic ire, nici jocul de fata nu 
esle until care sa ne flea pe spate. Nu 
are nici un fel de sclipire de geniu in 
nici until dintre punctele sale cheie. 
POvestea nu este nici pe departe una 
care sa ne tina cu sufletul la gur.1, scop 
dec la rat al oricarui produs ce are ca 
materie de exploatal universal mafiei 
sit iliene din orasele americane. Totul 
incepe cle la cei patru frafi care laceau 
legea prin Sicilia, dintre care trei au 
plecat in Lumea Nona pentru c>\ era 
plina de oportuniUiti. Dupa cum ar 
spune unii: umbl.i cainii cu covrigi In 
coada. intr-adevar, odata ajunsi pe 



plaiurile mioritice romanse, an clat nas 
Tn nas cu o civilizatic mult mai pulin 
rigida si au fnceput sa isi dea in petec. 
Ramas acas3 in Sicilia cea pustie si 
arida, eel de-al patrulea lariat, mult mai 
cumpatat Tn a trece peste cuvantiil dat 
catre La Famiglia, trebuie sa repare ceea 
ce au strical cei tret. Singurul mod in 
care acesl lucru este posibil este sa se 
duca dupa ei si sa-i lichideze in eel mai 
pur stil mafiot, until cate until. 

Inainte de a incepe jocul, vei aveo 
posibilitatea sa fti alegi care dintre cei 
patru va fi eel conlrolat cle umila tn 
mana. Fiecare dintre ei beneficiaza cle 
anumite puncte forte si slabe. Until 
dintre ei este un bun liefer, dar este un 
slab comerciant, altul este un bun 
tragalor cu Tommy Gun-ul, dar nu este 
in stare sa |ina tin creion in mana. Dupa 




lar a lns.it ala micu' gazu' aprins cand a plecat la scoala 



Aia din mijloc face dublu, ca stie si din gura... 
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ce iii vei alejje gersonajul care se 
apropie < el mai mull de firea la, vei intra 
sub luiela unui unchi de-al lau care 
stapaneste o micS parte din orasul 
miiu iunilor si vei tre< e sS f<H i munca 
tea de jos, pentru a sSlta in grad. 

in acesl moment realizezi ca. de inpl, 
acele skill-uri prezentate la hnrepul nu au 
nit i o logics. Ele ai ii putui sa insemne 
c eva si sS influ<.'iiteze < umv.i joi ul rla< <i .11 
fi liinclinnnl, d,ir proclui aloiii .111 avul RT1J3 
( .1 |tx ul sa fie spoil bine si i.k ul prosL 
TotuJ SO in factorul aleator. Adica, vrei sa 
le duci ( li gasca sa preiei afacerea unui 
mic fntreprinzator, nimic mai simplu. Te 
duci la el, ii fact propunerea de asociere 
sub amenintarea cu arma si el poate sa 
clacheze sau nu. Trebuia s.i inter, in.i aici 
indemanarea ta de om de afaceri, de lider 
si, in l'unctie de ea, sa il |x>li convince pe 
om sa plateasca sau nu. Asia se poate 
intampla sau nu. Cum in timpul mfsiunii 
nu exislo optkmea de save, vei fi nevoit sa 
reiei de mulfe ori o misiune, data nu ai 
balia sa ili iasa din prima rhiar asa cum 
trebuie. Si vei baga de seama cu 
stupet'actie ca acelasi individ o data te 
poate refuza, iar a doua oara iti pupa 
inelul. Sau viceversa. Cel mai ciudat este 
cSnd S'ii ca tura trecuta cu un singur ni\ el 
la business a acceptat sa ili lie partener, iar 
acum, cu aite cloud niveluri In plus 
refuza. Asa ca statu I meu este sa ii ategi 
dupa caracteristica look. Care arata eel 
mai bine, ala sa fie II Padrino. 

„ Italian bine, ras, tuns, frezat, 
caut prohibitie noua pentru 
alianta prafrfcabila" 

Vazut dintr-o perspective 
izometrica, jocul nu este nici macar 
capodopera din punct cle vedeie grafic. 
Ceea ce se poate spune clespre el este 






£ 



ca e al naibii de repetitiv ca textura. 
Oriunde le-ai uita, vezi aceieasi cloud 
culori, misto cle altfel, roz si bleumnrin 
inchisl?). Asta ca s3 nu mai vorbim 
clespre cele cinci lipuri de oameni, care 
sunt cu zerile in jurul lau. Este eel mai 
fain cand ai in echipa patru handralal 
care arala" tofi la fel, Se t'acea misto intr-o 
vreme clespre badigarzi ca ar fi f3cu|i 
dupa acelasi tipar, dar aici este cle-a 
dreplul ridicol. Macar vocile ii mai scot 
un pic din gaura. Voce de kalian lipic 
batut in cap, cle om care face orice i-ai 
spune, cloar pentru ca tu e$ti seful si lu 
stii mai bine. O singura problem? ar mai 
fi. Dialogurile. Nu sunt. De vei intra in 
discutie cu cineva, te va salula si apoi 
vei fi nevoit sa citesti ceea ce iti spune. 
Eh... dar deja am fi vrut pica multe. 
Sa tie sanaros! 



La caste! in poart.i, 
oare cine bate? 
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Nti te pui la liniute cu m.uiolii 



in numele Sfantului Magnum, va declar bancliti pe viala! 
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Painkille 
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s tu-le mama lor de draci! 



Din cond in cand, l<i cateva kini distant, 
pare! simtim nevoia Sa" mai renuntam un 
pic la jocurile cu substrat, slrat si 
suprastrat si sa incercam ceva simplu, 
usor, f'ara calcule, cuantificari, premii si 
alte cele. Adica, sa SCapSm de tol slresul 
pe care l-ani acumulot printr-o modnlitate 
ttestul de normal* o batalie adev.lrata, cu 
zeci si sute de monstri. Painkiller, cSci 
despre el vorbim, este constant parca 
special pentru acest lucru: un joe bine 
lacut, cu o grafted de zile mari, cu o 
multime de monstri care mai de care mai 
frumosi si mai poliicidsi, cu o actiune 
continua si en mult sange. Prin urmare, 



daca vrem sa nu mai stiin de setul ala 
dobitoc de la munca, de consoarta care 
toaca intruna de dimineata pana seara, de 
protesorii incuiati, de vecinii care ne 
asalteaza cu tot felul de pretentii stupide 
(muzica mai incet, munca voltintara etc.), 
de datoriile pe care le avem la birtul din 
fata, atunci nu ne mai ramane altceva de 
facut decat sa pornim un Painkiller. 

Vechiul devine nou 

Conceptul care sl.i in spatele lui 
Painkiller nu este until revolutionar. . 
Cvtax ce veti gasi in joe ati mai vazut, 



fara mdoiala, in jocuri precum Quake, 
Doom sau, mai recent, Tn Serious Sam. 
Pan«1 la urma, nu va trebui sa faceti 
altceva dec.it sa ucideti mil si mii de 
monstri care sa ?ncapataneaz5 sa apara 
prin preajma voastra. Schimbari fata de 
aceste jocuri exists insS si despre ele voi 
tncerca sS va povestesc in randuri le 
urmatoare. 

In primul si primul rand, de aceastS* 
data jucatorul este mai suparat decat toti 
supdratii pe care i-afi vazut vreodata. 
Nici marele (la propriu, caci la figurat nu 
poale fi vorba) Piedone, spaima 
pietarilor din capitals, impreunS cu la 





La miIi".. in cimilir 



l>.i ni.i 5.000 i.'i te sparg! 
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fel de marele Grecea, nu sunt la lei de 
suparati ca eel care joaca Painkiller. 
Motivul esle simplu: in Painkiller va 
luali la bataie cu dracii, iar omul, cat o fi 
el de decSzut, drac tnca nu a ajuns. 

Personajul principal este Daniel 
Garner. El si sotia sa mor intr-un 
accident de masina. Baiatul se trezeMe 
Tn lar.imul dintre cele doua (inuturi 
eterne, adica intre lad si Rai. Eu as zice 
ca-i Purgatoriul, desi nu mi se pare eft ar 
semana cu eel descris cle Dante. Ei bine, 
in Purgatoriul acesta se plimba Daniel al 
nostru ca-n propria ogracLl, supSrat ca 
soarta lui nu este hotarata odata si 
ingretosat probabil de mirosurile de 
acolo. Fara s3 vrea, cad cu siguranta ca 
nu-ti decizi data moftii, Daniel ajunge in 
mijlocul unui razboi mai putin sfant: 
dracii vorsa iasd din lad si s<1 puna 
mana, copita si COada pe taramul 
incertitudinilor. Bineinteles c3 Daniel va 
fi eel care va trebui sa impiedice invazia 
cornutelor si a slujitorilor acestora.' 

In rSzboiul sail slant, Daniel va fi 
ajutat de Eva. Da, de mii si zed de mii 
de ani, Eva strabate taramurile 
Purgatoriului (oare de ce?). Drept sa va 
spun, Adam a fast norocos ran de tot. 
La cum arata Eva, cred ca a dus o \ i.ii.i 
plinS de impliniri marete inainte de... 
Dar, asta e... Cum in spatele fiecSrei 
fernei bune este un individ care s-a 
saturat de fitele ei, probabil ca asa s-a 
intamplat si atunci, pe vremuri. 

Excelenta 

locul atrage in principal prin 
realizarea gralica. atat a personajelor. 
cal si a locatiilor, Astfef, in Painkillei 
intalnim unii dintre cei mai bine lac uli 
monstri pe can- i-am vazut pana aeum. 



Diversitatea acestora si atenfia pentru 
detalierea fiec3rei trasaturi, fiecSrui 
obiect vestimentar sau obiect de capScit 
reusesc sa va captiveze in orice locafie 
nou5. Cu toate ca sunt foarte bine 
facuti, monstrilor parca le lipseste ceva. 
Este vorba despre trasalura aia finS pe 
i are o gaseam in Serious Sam, despre 
umorul monstrilor aceia care aveau 
capul in mana, despre rasetele care 
izbucneau Tn clipa in care le nuzeati 
urlelele dis|:>erate scoase din gStlejul 
taiat. 

Foarte bine ganditi si facuti sunt 
„bosii". La sfarsitul fieearui capital va 
trebui sa infruntati nisteenorniii.iii in 
genul ..bosului" final din Serious Sam 
Fiecare dintre ei are niste chichite de 
care trebuie sa va dati seama pentru 
putea infrange. Luptele cu ei sunt ( 
de dil'icile, mai ales pan3 in clip^ 
va prindeti care leeste punctul sL 
cum puteti sa-i invingeti. Ultimul 
monstru nu poate fi decat diavolu! 
sine, tatal-tntilor, eminenta neagra < 
pus gand ran intregii siiflari de pe k 
tea I alto. 

Daca, in general, level designul'va 
lasa in gura cascata, In ultima bataliecu 
impielitatul eel Mare veti trai una dintre 
i ele mai intense experiente gameristit e 
cle pana acum. Harta este cle-a ilreptul 
superba, iar Uimiterile pe i are le l', 
istoria omenirii si mai ales la moir 



de Li lianseele din razboajele moncliale. 
urletele ranitilor, suieratul obuzelor, 
I una la ciuperca bombei atomiie. Do 
asemenea, produc fitorii s-.iu intrecut pe 
ei msisi in clipa in care act transformat 
unii dusmanii intr-un jel do stalii 
semivizibile. Din anumite puni 
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Serious Sapi. Parc8 nu incercal prea 

mull si < ree/e i) aimosiera horroi, care 
le-a ivusit rlt' multe ori, cancl s-ar li 
potrivil mult mai bine ceva mai haios. 
imeleg ( a te baji cu Dracu', insa'ar li 
bine s.i pull sS mai si razi ck> el, nu 
numai sa-i ucizi hoardele tie stipusi. 

Armde sunt de elect. Desi reduse 
ca numar, v.l ofera destula diversitate 
perftru a atoorda kiptele in ce stil dbriji, 
in masur.i in caregasljl si munitia 
in .m esara. De reman al ar li prima dintre 



Ce face poluarea din om! 




«.>.»»■« rotative, si 

urmatoarea, arma cu [epuse. Apoi sunt 
deja ilasicele: shotgun, arunc&or de 
i,h hole si niitraliera. 

Ai carte, ai parte 

Fiecare misiune \a aduce rateva 
obie< live, Da< a reu^iti s.i le indepliniti, 
atunc i vefi ,m.;i posibilitatea s,i 
cumparati (cu aurul pe care-l adunali) si 
s.i folositi nisle carti de larot ( u puteri 
spei tale. Obiectivele sunt diverse: sa 
folositi num.ii o anumiia arma pe durata 
intregii misiuni, s.i omoraii loii inamicfl, 
S3 adunali toale sufletele sau s5 nu 
adunati nici until el( . Folosind i .iilile \x 
(are le I umparali veli putea sa v3 
miseafi mai repede, s,i si urtati viala 
inamii Hi ir, s2 le cltragefci sufletele spre 
VOi ek. Desi puleti s3 loimmati jrx ul si 
fata sl \,i folositi deacestea, lotusi 
pan a adu< o mica diversitate 
gameplay-ului si ii adaugS si o oareeare 
rcjiK abilitate, da< I v3 En< SpStSnati s.i 
objineji neapSral eartea din misiune, i 
respet tiv.i. Unele dinlre ele mi s-au 
p.irul ( hiar lolosilnarc. in sptK ial 3i ee.i 
pentru colei tarea 
sutleteliir, deoarei e 
,|ii|i.i re < ulegeti tin anumit numar de 
sutletc, intiali in demon mode, aclica 
i eva tie genul: tot i e atingefi moan'! In 
modtil respectiv ecranul devine alb- 
negru, v.l mist an fbarte repede si loli 
inamii ii apar intr-un rosu aprirtS. 



pe moniloare. Deafhmatch, team 
deathmatch, plus alte moduri tat de cat 
mai nee lasice: voosh (toli jucatorii ati 
aceeasi arma), the light bearer si people 
can lly (clenumil dupa numele 
producatorilor, in care nu putefi rani 
ilei ai upiincnlii din aerj. Noua, telor 
din rerlaclie, nu ne-a venit s.i credent ca 
nu exists modul < ooperativ. P3i daca tot 
faci tin joi de mai el, cum poti sa scapi 
tocmai ku ml acesta din vedere? 
Farmer ul pe care-l me.y Serious Sam, in 
clipa in tare intram toji din redact ic si 
spargearn la monstri de ziceai r.i-i zitia 
cJe pe tirma, nu poale ii egnlat de 
pxperienfa multi player din Painkiller. 
P.i( 'al, mare paiat! 

Altfel, jocul te cucereste. II termini, 
i'5ra s.i teopresti la jumatatea lui si sa-l 
lasi balt3. La sflrsil insa, pare! nu-li vine 
sa te mai aptici tie el si pareS nici nu te- 
ai distral la lei de bine c.a-n Serious, 

■ Setoah 
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Cu pretenarii 

Apoi, d.u.i e m.i< el. atuni i mScel s3 
lie. Vtulliplayei-ul din Painkiller este 
i lastr, ai lu ,i are lot ceea ce ofereau 
\i ■•( lule shootere ijentru a face nebunie 
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Desert Rats vs. Afrika Korps 



Totul e 

de^ertaciune. 



Un joe avand drept subiect Tnfruntarea 
din nordul Africii din tirnpul celui de-AI 
Doilea Razboi Mondial este un joe de 
care orice amator de strategie militara 
s-ar declara interesat. lar asta cu atat mai 
mult cu cat, sa o recunoastem, razboiul 
din desert a fost prea putin „exploatat" 
pana acum de industria jocurilor. Astfel 
ca, tn asteptarea continuarii unor serii 
precum Medal of Honor, Call of Duty, 
Battlefield sau Sudden Strike, sau mai 
degraba (zic eu) Close Combat si 
Blitzkrieg, nu strica venjrea pe campul 
de bStalie a unui outsider. Sau oare 
chiar este vorba de un outsider? 
Producatorul lui Desert Rats vs. Atrika 
Korps este nimeni altul decat firma 
Digital Reality, care are deja la activ 
Haegemonia si Platoon, deci... 

Semne bune 

Nu c5 ar avea vreo legatura teribila 
cu ceea ce urmeaza sa se intample in 
joe, dar ceva tot este interesant la filmul 
de introducere al jocului. Ei bine, 
secventefe acestuia se petrec intr-un fort 
militar al francezilor vichy-sti. Ceea ce 
am observat este ca, eel putin pana 
acum, in jocuri s-a evitat in general 
introducerea Franfei vichy-ste Tn 
scenarii si misiuni. Ma intreb, de ce 
oare? Pentru a nu deruta jucatorul 
american care, probabil, din cauza 
unor vagi lacune de cultura istoricS, nu 
ar Tn{elege care este chestia cu francezii 




\ 
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care trag in el si francezii care trag cu el? 

Originalitaten jocului pare, insa, a 
merge chiar mai'deparfe. Pentru ca ni se 
ofera posibilitatea de a parcurge cele 
doua campanii, de partea Aliatilor sau a 
Axei, Tntr-un „story mode" bazat pe 
exploatarea situatiei neobisnuitetn care 
doi prieteni ajung sa lupte tn tabere 
inamice. Nu ca arconta f carte multirv 
textura jocukii (pana la urma, este vorba 
despre doua misiuni in plus care aduc 
story-ul Tn prim plan), dar este de 
remarcat acest element de noutate. 
Altfel, structura jocului nu „sare Tn orhi" 
prin ceva deosebit — in modul single 
player se pot juca, pe Iang3 modul 
story, care Tmbina cele dou3 campanii 
CU cele doua misiuni despre care va 
vorbeam, si cele doua campanii 
separat, si atat. 

Un clasic in viata 

Campaniile sunt alcatuite din 
misiuni, ce se desfasoara clasic, pe har|i 
clasice. Pozitia camerei de luat vederi 
este ia randul ei, clasica. Camera de luat 
vederi poate fi foarte usor manevrata 
din maus, astfel incat s3 avefi o vedere 



completa, din toate unghiurile posibile, 

a campului de lupta. Functia de zoom 

este si ea prezenta si permite atat 

observarea detaliilor, cat si a situatiei de 

ansamblu. Ceea ce vefi remarca, totusi, 

este faptul ca hartile sunt de dimensiuni 

medii, neputandu-se compara cu cele 

dintr-un Sudden Strike, spre exemplu. 

De altfel, acest lucru accentueaza 

senzatja de „ingramadire" pecare o Ias3 

jotul: parc.1 este prea mica raza cle 

actiune a armelor, iar asta se simte mai 

ales la tunuri si blindate. Ltteralmente, 

aproape ca ai senzafia unui razboi de 

copii Tntr-o groapa cu nisip. 

In ce priveste controlul trupelor, 

acesta este la randul sau clasic. Ceea ce 

gasi(i la titluri precum Sudden Strike veji 

redescoperi si in Desert Rats vs. Afrika 

Korps, fie c3 este vorba despre ._ 

comenzile de atac si deplasare, fie 

despre cele de grupare si formafie. As 

sublinia, totusi, excelenta interfata a 

acestui joe. Chiar daca nu este 

fundamental diferita de cea a altor titluri 

de gen, este mai clara si mai logic 

akatuita, permitand un acces mai rapid 

la comenzi aparte, cum ar fi cele privind 

atitudinea si modul de deplasare a 
i- , 
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trupelor, precum si atacuiile sau 
actiunile speciale, specifice unura dintre 
acestea, 

Allfel, incepand cu grafica si 
terminand cu lipurile misiunilor, 
afteptaji-va de la Desert Rats vs. Afrika 
Korps s3 fie nimic mai mull, dar nici mai 
pu|in decat un Joe, dupa cum spurn, mi 
clasic. imi este greu sa Tmi amtntes< 
acum vreun element prin care acest joe 
iese din front... A, daca ma stradllieSC 
un pic, parca imi vine ceva in minte... 

!=>i totus i, originalrtatea 

Desi nu este prea bogata, lista 
elementelor de original itate ale lui 
Desert Rals vs. Afrika Korps care merita 
mentionate poate continua. Unul din 
ele ar fi acela ca trupele cu destinajii 
speciale, precum genistii, medicii sau 
camioanele de repa rat i i si intrefinere vor 
actiona automat in executarea actiunilor 
lor specifice, daca sunt I3sa|i liberi sS o 
faca. Adica, tu trimiti medicul Tntre 
trupe, genistul catre campul de mine si 
reparatorii catre blindate, iar acestia vor 
insanatosi, demina sau repara 
plimbandu-se prin zona catre care i-ai 
trimis, fara ca Lu sa le porji gi ija. Ma rug, 
trebuie sa fii atent ca ei sSriu cada in 
ambuscade, dar curgerearapida si 
usoara a jocului este favorizata de acest 
element, prin simplificarea actului de 
comanda. 

Un ait aspect interesant este acela 
fca\ in situatia in. care un tun sau un 
vehieul nu este „deservit" de numaml 
necesar de militari, acesta va avea 
capacitati reduse. Din pacate, 
capacitatea cea mai afectata este cea a 
razei vizuale, ceea ce nu este tocrriai 
realist, dar tot e ceva, nu? 

Si tot la capitolul originalitate as mai 
adauga un lucru. Poti distruge un tanc 
tragand in el cu pusca! Avand Tn vedere 
faptul ca Desert Rats vs. Afrika Korps se 
vrea un joe realist, lucru Tntaril si de 
documentarea istorica destul de 
consistent! ce iti este oferitS in paralel cu 
parcurgerea campaniei, pot spune ca 
acest joe se deosebeste clar de titluri de 
gen precum Blitzkrieg sau Close Combat. 
In acestea, nici nu sepune problema ca 
un tanc sa „simta" cand se trage cu 
pusca in el... Dar sa zicem ca Desert 
Rats vs. Afrika Korps „se scoate" prin 
faptul, din nou original, ca soldafii se pot 
ascunde si Tn ruine sau epave, ce pot fi la 
randul lor distruse de catre inamic. 
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Bunul Frankenstein 



Jk. 



Sincer sa fiu, nu credeam c5 voi da 
vreodata o conotatic pozitiva" imaginii 
lui Frankenstein, care, prin definite, este 
o incropeala, un amestec de bucati 
luale din alte corpuri. §i totusi, Desert 
Rats vs. Afrika Korps este exact un astfel 
de caz. Aparut pe o piata deja saturata, 
in care ideile noi sunt pufine si apar 
odata la cativa ani, acest joe avea o 
singura sansa, pe care a fructificat-o: 
aceea de a copia bine elemente luate de 
la titlurile faimoase ale genului si de a le 
imbina fara sa se vada prea tare ata 
alba. 

Ceea ce va va izbi cu siguran[3 la 
Desert Rats vs. Afrika Korps este faptul 
c3 ajjpape toate etementele de strategie 
care il compun au fost deja Jansate" 
anterior de catre Blitzkrieg, Close 
Combat sau chiar Panzer General (vezi 
sistemul de puncte de prestigiu). Pana la 
urma, ins'iruirea tuturor acestor 
„imprumuturi" de la clasici ar ocupa 
mai multe pagini. Dar nu detaliul este 
interesant aici, ci faptul, laudabil, ca 
Desert Rats vs. Afrika Korps reuseste sa 
faca o sinteza agreabila a rnajoritatii 
elementelor ce compun jocul de tactica 
si strategie in timp real al zilelor noastre. 

De aceea, chiar daca nu se 
evidentiaza prin ceva idei revolulionure, 
Desert Rats vs. Afrika Korps este totusi 
suficient de complex, convin^ator si 
antrenant pentru a atrage pasionatii 
genului RTS. Avem de-a face cu un titlu 
onest, in care „imprumuturile" copioase 
din titlurile concurenfei sunt chiar un 
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avantaj - practic, aproape ca avem un 
Blitzkrieg 2 tnainte de aparijia acestuia. 
Lucru care ma indeamna sa arunc o 
privire interesata c3tre viitorul produs al 
firmei Digital Reality, care va arata 
asemanator cu Desert Rats si va purta 
numele de D-DAY. Istoria merge mai 
departe!... 

■ rvlwius Ghiriea 
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^i cheii se impu^ca, nu-i asa? 




"V Trecand pesle toate poantele referitoare 
tP' iia pocloaba capilara ce contrasteaza 
puternic cu activitSfile cle refacere (dar 
mai ales de desfacere) pe core le 
inlreprinde cu mulla daruire si talent '47 
al nostru, seria Hitman a fast 
intotdeauna una capabi la sa capteze 
atenjia jucatorului,de pe partea cealaltS 
a ecranului. Sitfcate insa undeva la 
granita dint re stealth si action, zabovind 




rotusi cateva elemente atat din stealth, 
Cat si din action. 

In plus, Eidos a pus banul la bataie si 
a reusit sa-si creeze Tntotdeauna campa- 
nii publicitare bine gandite, dand plot* t- 
sului asasin o aura de razbunator profe- 
sionist, respectabil si de temut, locmai 
genul de persona j dupa care sa moara lot 
gamerul contemporan. De asemenea, 
accentul pus pe violent a atras destule 



Splinter Cell, jo( 
cazut cleseori in 
dupa doi iepuri, 
unuia". A reusit i 
pare) destula lum 
desi nu caclea in 
doua categorii dt 



din acesta serie au in fa(3, sa-l vada lumea. 
zicalei „Cine luge 

glandanici Oe ce plang piste 

$ multumeasca (se 

m, ii prin taplul ca Daca tot vorbeam n 

dintre cele publicitatea gratuita obtii 

s, ingloba Eidos prin adaugarea un 



□e ce plang pistoalele, ma?! 

Daca tot vorbeam mai inainte de 
publicitatea gratuita obtinuta de cei de la 
Eidos prin adaugarea unor cantitali 



considerable- de s< ene violente in prir 
Hitman, tin sa va aduc aminte ca in eel de- 
al doilea foe al seriei, nemilosul nostru 
asasin devine un lalau hortic ultor, cu un 
cosulet intr-o mana, si kilu' de rosii in 
cealalla. Eidos se pare ca a vrut sa 
„umanizeze" persortajul, sa sensibilizeze 
publicul si sa-si ia de pe cap toate 
organizatiile care se plangeal de prea mult 



Rjnie 2DQ4 



RevieW I LEVEL 



forma unui glonte care ii mananca din 
m.miniaie. 47 se laraste p.ina la 
ascun/aloarea lui si tie .nolo porneste 
Iiciosul. CSzui l.i pamant, o m8n3 apare 
deasupra lui, isi infige degetele inir-un 
Desert Eagle si ii zboara creierii. DupS 
care m.ina se continua ctl cestui 
corpului si il descoperim lot pe 47, 
sufland sal isi.ii liI in le.iva armei. 
Camera o i.i r.i/n.i, povestea se 
imharliga si iti aduci aminte instant. men 
de Max Payne, cu visele lui psiheclelice 
CU tot. Kesltil [ocului continua pe 
aceeasi tenia, in un 47 tot mai aproa 
de moarle, pierdul intre realilate si 
aminliri. Trehuie sa liti alenti c.i S3 
dislingeti una de alta, dar sunleti bare 
destepti, asa ca am Fncredere m voi... 
Intreg jocul se desfasoara pe don 
planuri: unul in care asasinul nostruse 
chinuieste s«i-si revina dupa y-lontul 
in< asal (plan in care vuni i i i 
spectatori) si unul in care chelul isi 



care a treci.it din momentul in care s-a 
terminal ullimul joe din serie, poveslea 
dezvaluindu-se treptat pana la 
momentul in cafe 47 si-a lir.it portja He 
plumb. 



Romania, tara de mezeluri 

Anim, mai lineti minte unde s-a 
terminal ultimul Hitman? Exact in 
spitalul flla de nebuni din Bueuresti, 
Romania, I love you! Alunci v-.iji prints 
ca~ si Contracts incepe exact din arelasi 
loc. Marea diferenla este c«i acum SE 
VORBESTE ROMANESTE (chiar cu un 
accent nisesc si cu o construe fie 
cateodala tare ciudata a c.onversatii' 
Astfel, mare rtni-a tost mirarea cand, 
pierdul prints nebunii din spital, d 

voce schizoffenica ce fmi soptes' 
„...gemenii. l-am vazut in bed. ii 
ca pe niste masini". Va dati seanj 
eram incon jurat de un sistem 
5.1 dat la maxim si m-am pierdlit "m 
scaun cand am auzit asta. M-am uitat in 
jur si negasind pe nimeni acolo, am 
ajuns la concluzia ca jocul rni-a vorbit 
(vocile din cap ies din discu|ie, ele nu 
vorbesc asa frumos cu mine). Apare in 
cele din urma si echipa SWAT roma- 
neasca, pe ale caror unilorme scrie nu 
AITILOP, ci chiar POLITIA. in fine, oa- 
menii respective folosesc niste Steyr-uri 
(chestii pe care nu prea le-am vazut la 
mascatii nostrii) si vorbesc nu romana, 
ci engleza (in stilul Ion lliescu, insa). Ma 
rog, sa nu ne luam de detalii si sa ne 



bucuram ci am fosl pusi pe liarta, i hiai 
dacj in proximitalea unui spital de 
nebuni. 

insa io-mania nu se opreste aid, 
urmatorul nivel aruncandu-ne direct in 
viat.1 tumultoasa" de noapte a 
deslr.ibalatiloi de romani, care nu si-.iu 
gash altundeva unde s.i se distreze 
dcc.it intr-o macelarie. Evident, seful 
mafiei pastramei este un scotian (de 
ce?!!! astia sun! cu alcoolul!), in sihimh 
sigla lirmei respect ivuli.it este tare 
"■"■■\inatoare cu cea a unei.i deja 

Me la noi (ma intreb dac.i e rosl de 
ms, ceva, aid...). Ma rog, sunt 
I imagiiiati.i de care dau dovadfl 



rii, dar daci g.isiti asa ceva la 
j sa ma anunla|i. O sa imi 
inslantaneu un coslum de 
piele, un carlig si o sa fug la pelrecere. 




Dela 



cifcine 



Faptul ca jocul te poarta prin 
aminliri le lui 47 are un elect destul de 
ciudal asupra structurii misiunilor. Nu 
mai ai parte decat de un briefing sumar 
(si cild, dupa ce incepi nivelul), nu stii 
exact pentru cine sau impotriva cui 
lucrezi si, mai ales, nu ai ce fade cu 
banil |>e care te tot ameninla aia ca s.i 
fi primesti la sfarsitul misiunii pentru 
simplul motiv ca \w mai po|i sa iti 
cumperi nimic. Tot arsenalul po (are il 
vei folosi il vei primi la inceputul 
misiunii si il vei mai conMJleta fri timp ce 
se dviuleaza' ai:|iunea (subiili/and 
armele de la diversi care ori Sunt uiluci, 
ori morfi). v 

Una dintre problemele care m-au 
deranjat intotdeaunji la Hitman a lost 
faptul ca pentru a-l juca stealth si a 
folosi toate inovatiilfc si briz-briz-urile 
din joe trebuia ca tu, jucatorul, sa te 
chinuiesti un pic. Cum ar veni, daca 
voiai ca jocul sa fie fain, TU trebuia s.i-1 
fad asa, producalorii aruncand in 
schema toate elementcle necesare, dar 
renuntand sa leimai si combine cu cap. 
Problema revinf in Contracts, mai acuta 
ca niciodata. Odafa cu acest nou joe al 
seriei, producalorii au decis probabil t~3 
vor sa atraga cat mai multi jucStori, asa 
ca au lasat stealth-ul undeva in spate si 
au impins action-ul tare de tot in fata. 
Rezultatul? Desi inca mai pofi s3 joci 
Hitman, folosind o tactica mai putin 
sangeroasa si mai subtila, e mult, mull 
mai usor sa iei arma in mana si sa cureti 
intreg nivelul. Practic, pe eel mai mic 
nivel de dilicullate, poji s.i treci prin 







|Ce e aid? Ceronlofilie! 
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plumb absolul i 

problems. Si mai ri.iv, pe un asemenea 

nivel de dilii ultate, cu greu o sa reusesli 

s.i te lasi omcwett. V.i recomand deci sa il 

jui iiii pe eeJ mai greu nivel tie 

dun ultate, pentru c.l altfel tentaiia e prea 

mare si din momentul in care vedeli cat 

(lc usdi se poate (ermina o harta, cu 

greu v.i vefi mai mtoarce la chinuiala de 

mai inainle. 

Stil ^i atmosfera 

IHipa (inn ziceam si la inceputul 
arlii olului, siilul si atmosfera din 
Contracts sum diferiie de ( eea ce am 
\,i/ni pan a acum in seria Hitman. In 
general, este vorlsa de <> abordare mull 



insa posibil.1 aparitia unoCm'b'menie 
memornbile, loarle bine realizate... Ca 
de exemplu scena in rare dai de o 
latuc.i pe rare ircbuia sS o salvezi, dar 
care acum at.irna cu capul in jos, legata" 
de un cirlig. Camera esle plina de 
s.inge, iar psihopatul responsabil pentru 
mai el i\^ din kind pe melodie din .inii 
"50 (,,1'tM your head on my shoulder") 
ce paraie dinir-un antic pick-up. Este o 
sceni pe cii de bolnava, pc al.il de 
dcns.i in I ee.i ce priveslc almosiera. De 
asemenea, 47 a devenil mull mai necru- 
l.ilor cle data areasta... Nu i ontca/.i 
i ine ce a lacut, dac.i Irebuie umor.il, 
atiinci va li omor.it. Ca de exemplu lipul 
din subsolul barului de btkerr, pe cue 




eu unul l-as fi lasat s3 piece linistit 
acasa, numai ca nu mi-a permis jocul. 

Ca tot veni vorba de barul 
respectiv... Tin sa va" spun ca muzica (pe 
langa restul de efecte sonore excelente) 
este realizata absolul demential. Nu e de 
mirare ca cei de la Eidos s-au batut atata 
i ii pumnul in piept dupa* ce l-au angajal 
pe lesper Kyd sa se ocupe de 
soundtrack. Chit ca te invarti intr-un club 
de house sau intr-un bar de rocked, 
muzica este at.it de potrivila si ai.it de 
buna" incat eu unul m-am oprit cle liecare 
data, am dal drumul tare la lx>xe, am 
reclus la lacere toat.l audienta (ma 
deranjau...) si am ascultat muzica. 

Din punc I de vedere al gralicii, nu 
s-au schjmbat foarte multe de la ultimul 
joe. Au tost adaugate insa o serie cle noi 
efecte, pentru a line Contra*. Is-ul la un 
nivel acceptabll. Jocul insa cere leva 
mai multe resurse dec.it Max Payne 2 
sau Splinter Cell, care araui si mai bine, 
ceea ce e un pic ciudat... 

47 moare, dar nu se preda 

Eidos a reusit s3 acluca nMc 
imbunataUri binevenite in Contracts, iar 
noua directie luata de serie, mai dura si 
mai intunecata, nu poate dec.il s.i ma 
bin ure. In schimb, faplul cii a devenil 
mull prea usor sa termini j<>< ul i u arma 
in man a si cu dugeli.il pe tragaci ma 
deranjea/a enorm si ma face s,i nw 
intreb d.u.i nu cumva urmStorul 
Hitman o sa" lie action 100%. 

P.in.i atunci insa, dati-i o sansa si 
Conlracts-ului, dar nu uitati s.i va 
inarmati CU rabdare si voint.i. 
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Singles: Flirt Up Your Life 



Sex in -the [Sim) City 



Totul a Tncepul odata cu prima gaura ?n 
peretele cavemei. Pe acolo, Big Monkey 
Brother !si spiona (cu succes) vecina care 
obisnuia s3 g5teasca Tn pielea goal5. 
Atunci a aparut primul voyeur din isto- 
rie. 5-a dovedil jtiintific ca voyeurismul, 
si nu prostitutia, este cea mai veche 
meserie din lume. Nepl3tit3, ce-i drept, 
dar tot o meserie r3mane. Odata cu 
emanciparea maimutei, a aparut si 
prostitutia care, combinata cu gaura din 
perete si cu australopitecul din vecini, a 
dat nastere primului Peep Show din 
istorie. S3 fie primit! Ac urn vine partea 
frumoasa. Desi au trecut cSteva zeci de 
mii de ani de la aparitia g3urii respective 
si de la disparitia ultimului mamut, ome- 
nirea nu s-a schimbat si, din ce Tn ce 
mai mulfi oameni trSiese pe seama unei 
gduri (neschimbata din Cuaternarul 
Superior) aparute providential Tntr-un 
perete pozitionat strategic. Mai mult, 
gaura a fost digitalizata si a devenit cen- 
trul universului unor indivizi care au 
exploatat tendinja oamenilor de a-si 
baga nasul unde nu le fierbe oala si, 
mai mult, de a controla fierberea 
respectiva. Astfel, a aparut The Sims, joe 
de real succes. Si pentru ca oamenii 
tmbracafj nu prezinta interes, a ap3rut 
Singles, un joe care poate fi descris in 
trei cuvinte: 



Sims cu prostii 

Totul tncepe de la Sims. Majoritatea 
am Tnceput sa jucam Sims pe la vreo 14 
ani. Timpul trece, omul creste, la fel si 
nevoile. Un omulel desenal schematic 
nu ne mai mulfumeste, femela Sim par- 
ca nu mai arat3 asa de bine si, eel mai 
important, animajiile 3lea cenzurate ne 
cam calc3 pe nervi. Exact pe acest lucru 
au mizat „sociologii" de la Deep Silver 
care au Jmpmmutat" ideea de Sims, pe 



care au condimentat-o cu o gramada de 
mirodenii numai bune pentru oamenii 
mari. Adica au izolal doi simsi (infinit 
mai bine realizali decat fratii lor mai 
mici) Intr-un apartament, iar noi, elevi la 
scoala de spionaj si Kama Sutra, Big 
Brother, trebuie sa-i cuplam, sa-i com- 
binam, sa-i TmbarligSm, sa-i punem pe 
felie, alegeti voi cuvantul care nu va 
zgarie moral. Pare destul de simplu, nu? 
II punem pe individul ala plin de 
muschi s3 se plimbe gol prin aparta- 







„6una, frumosule!" 
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i menl, iar donsoara U$or impresionabilii, 
sare pe el... game over. Nu merge a?a. 
Dac3 donsoara are studii superioare, iar 
bizonul are numai scoala viefii, s-a dus 
de rap3 combinafia. Se poate si invers, 
dar dac3 inlru in delalii, o s3 fiu acuzat 
de misoginism. M3reaja idee e c3 tre- 
buie sa-i ca$tigSm inima Desdemonei 
din camera vecin3, nu cu pumnul, ci cu 
vorba. Si acest lucru poale fi realizal 
prin conversa[ii inteligente, mese co- 
pioase, dusuri dese, Tntr-un cuvanl, prin 
subti III, i!i. care nu ar trebuf s3 v3 fie 
straine dac3 sperafi la o via{3 plin3 de 
placeri carnale si/sau copii. In jocul 
nostru, toate aceste chinuri se rezum5 la 
„gadilarea" unuia dintre cei cinci factori 
holSratori in quest-ul nostru pentru... 
ahem... Mai exact, sunt cinci lucruri la 
care trebuie s3 fucrSm pentru a obtine 
dragostea vecinei de apartament, si 
anume Friendship, Romance, Sensu- 
ality, Fun si Trouble. O conversajie nor- 
mals despre vreme, de exemplu, duce 
la cresterea variabilei Friendship, o 
„vr3jeal5" de zile mari are ca rezultat 
adaugarea (sau scSderea, depinde de 
„vrajitor") unui mililitru de Romance ?i 
asa mai departe. 

□ecizia la vremea ei face cat 
zecefemei 

Decizii, decizii si iardecizii. lata 
piatra unghiulara a fiecarui life-sim care 
se respecta. Hotararea cea mai impor- 
tanta, care va va reduce viaja de grup 
aproape de 0, o luafi la inceput, cand 
sunte(i rugaji sa va alegeti subiecfii 





Ba, „Rapa" o stii? 



micului experiment social. Avefi la dis- 
pozitie cinci reprezentante ale sexului 
slab, dar inteligent, si sase exponent ai 
fortei masculine. Matematic vorbind, 
aveti posibilitatea de a forma 30 de pe- 
rechi. Asia daca ignoram partea pu(in 
mai perversa a jocului, si anume pere- 
chile homosexuale, piatra de incercare 
a multor jucatori de Sims. Revenind la 
personajele noastre, fiecare individ (sau 
individa) a fost binecuvantatfa) cu o per- 
sonalitate unica si cu un aspect exterior 
pe masura celui interior. Personal itatea 
fiecarui „cobai" este caracterizata prin 
intermediul a cinci perechi de atribute, 
pe numele lor Extroverted - Introverted, 
Playful - Serious, Tidy - Messy, Friendly 
- Frosty si Neurotic - Centered. Acestea 
determina usurinta cu care ve{i reusi sa 
Justruiti" unul sau mai multe dintre va- 
riabilele de care va povesteam in capi- 
tolul anterior. O pereche mai jucausa 
(balanta inclina spre Playful) va avea 
parte de distracjie cu ghiotura, iar fac- 
torul Fun va creste vertiginos. Cu ce se 
ocupa restul de atribute va las pe voi sa 
va da(i seama. 

Deoarece visul meu e sa dorm toata 
viata, nici o femeie nu ma va lua de bar- 
bat, desi am eel mai chipes somn din 
lume. Rotobee a realizat acest lucru, a 
pus personajele la munca si le-a raspl3- 
tit pe masura presta|iei lor. Cu timpul, 
meseria le va aduce bani, dar si puncte 
de experienja, ce vor fi investite in unul 
(sau mai multe) dintre cele (alte) opt atri- 
bute hotaratoare pentru cafierS si viafa 
de cuplu. Pentru c3 sunt baial bun, o s3 
vi le enum3r, iar voua, in urma unor ore 



Roachere!! J\-e foame? 

bune de joe, vS va ramane sa va daji 
seama ce si cum. Lua|i de aici: Career, 
Cleaning, Cooking, Flirting, Humour, 
Repair, Romance si Slacking. Revenind 
la lenea ce ma caracterizeazS, am fost 
pl3cut surprins de ingaduinta cu care 
am fost tratat ca om al muncii. Spre deo- 
sebire de Sims, unde hoful meu era ne- 
voit sa lucreze sapte zile pe saptamana 
pentru a-si fine copiii la scoala, in 
Singles a fost introdusa notiunea de 
week-end, zile de odihna etc. In urma- 
toarele sequel-uri (c3 in mod sigur o sa 
mai fie) asteptconcediileplatite, conce- 
diile medicale, invoirile si alte metode 
de tras chiulul si de cros cu raspunde- 
rea. Dar atat despre muncS. 




Sapun cumva? 
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Deoarece pentru majoritatea dintre noi 
conteaza ce e pe afarS (eu nu fac parte 
din acea calegorie, eu o s3 m3 ca- 
satoresc din dragoste cu o fat3 cu suflet 
bun) cred c3 e cazul sa va descriu oferta 
celor de la Rotobee. Omuletii (si mai ales 
omuletele) arata bine de tot. Daca aveji o 
scula de competitie (orice asemanare cu 
expresii vulgare folosite prin earlier este 
absolut mtamplatoare) si vS tine GPU-ul 
sa da(i un jut antialiasing-ului si sa man- 
gaiati putin anizotropia, ve(i fi mai mult 
decat Tncantati de rotunjimile domni- 
soarelor sau (daca va numarati printre 
gamerite) de prelungirile si de pectoralii 
vecinului de apartament. Fratiorii din 
casa Single Brothers arata cum nu se 
poate mai bine, se misc3 natural si, mul- 
tumita unei perverse functii de zoom, 
veti fi in stare sa le vedeji albul ochilor si 
maroniul sfa... Daca tot am ajuns la tri- 
vialitati, full frontal nudity-ul promis 
acum ceva timp nu a tost uitat ?i, cei 
mai curiosi dintre voi vor fi in stare sa-si 
oblige alesii sa umble goi prin casa, sa 
prepare o masa imbracaji doarin sortul 
lui Adam, sa ... (insert dirty text here}... 
posibilitatile sunt pe cat de multe, pe 
atat de amuzante. 

Pseudo-simsii vostri se vortnvarti 
(goi sau nu, asta depinde de voi) Tntr-un 
apartament/casa-pe-plaj3/casu!a-cu- 
gard-alb complet 3D, Tn care orice lumi- 
nita va determina aparitia unor umbre 
devoratoare de megaherti si orice mis- 
care mai speciala a soricelului va avea 
ca efect schimbarea unghiului din care 
micul Dumnezeu (care este) din fata 
monitorului priveste dezmalul virtual. 



Apartamentul va fi mobilat (si decorat) 
dupa bunul gustal privitorului. Acelasi 
bun gust va fi testat atunci cand va fi 
pus fata tn fata cu oferta de mobilier (in 
rate :D ) conceputa de inginerii IL din 
cadrul Rotobee, oferta' care in mod sigur 
ar reusi sa impresioneze pana si un 
angrosist bazal. 

Chestii, treburi, socoteli 

Nu o sa zabovesc prea mult asupra 
modului in care v3 controlafj mica lu- 
me. pentru ca presupun c3 suntefi mari 
amatori de Sims, iar interfata este oare- 
cum identica. Mari probleme de orien- 
tare nu o sa apara, mai ales ca tutorialul 
(recomand parcurgerea cu atentie) isi 
face treaba cu prisosinja. Nici despre 
sunet nu am prea multe de spus. De ce? 
Cu totii recunoastem ca nu pentru sunet 
am ales Singles. Muzikia se poate ig- 
nora fara probleme, nu o sa pierdeti 
mare lucru, iar sonorizarea propriu-zisa 
se rezuma la balmajelile (vezi limbajul 
Simish) cu care ne-a obijnuit Maxis ji la 
obisnuitele zgomote casnice. 

Groapa de gunoi 

Desi nu am lost atras in mod special 
de Singles, totusi, as fi avut si eu niste 
doleante. Sa bage domnule concuren|a! 
Pai daca fata sta numai cu mine Tn casS, 
ce placere mai am sa o cuceresc? Si, 
odata a mea, ar fi putul sa apara unul 
care sa incerce sa mi-o sufle de sub nas. 
Ce i-as fi facut atunci!!! Si de ce mi i-au 
dat pe amandoi pe mana? Eu voiam 




numai unul. E primul joe in care mi s-a 
dat mai mult decat am vrut. Si de ce e 
Al-ul asa de obsedat de cur3|enie (per- 
sonajul controlal de Al are o adevaratS 
pasiune pentru dusuri si mersul la toa- 
leta)? Si daca tot face dus nonstop, de 
ce nu umbla goala prin casa? Chiar eu 
trebuie sa o pun sa defileze goala prin 
casa? Hotarat lucru, Al-ul asta e tare 
rusinos. Si parcS garderoba e cam s3ra- 
c3cioasa. O singur3 rochie de seara. Pai 
asta e blasfemie in fata celor multi si 
liberi care nu poarta acelasi tricou de 
doua ori numai daca sunt ..haumlesi". 
Si tare-mi lipsesc vecinii aia cheflii. Nu 
de alta, dar nu mai imi cak3 nimeni 
pragul... si ma cam plictisesc. Si ar mai fi 
si alte neajunsuri, dar numai cele enu- 
merate mai sus au puterea de a te con- 
vinge s3 te lasi de flirt si sa te apuci de 
fermierit cu un SimFarm. 

l_a hotarul dintre Sims sii 
prOn... 

... se afIS Singles, un joe antrenant si 
plin de neprevazut [jentru generatia Big 
Brother si anost si lipsit de orice sare si 
piper pentnj denigratorii Sims-ului (prin- 
tre care cred ca o s5 ma numar si eu). 
Am tratat acest articol cu toata obiectivi- 
tatea de care ma simt in stare si care a 
prins aripi dup3 cele dou3 doze de... 
<publicitate> Red Bull </publicitate>. 
fnsS, ca un om satul pana peste cap de 
dilemele sexuale ce impanzesc reality 
show-urile romanesti si de peste hotare, 
ma declar plictisit si cred ca o sa mS 
intorc la alt tip de reality show. Unul 
pus in seena de nijte sociopati notorii. 
O s3 v3 prindeti voi care. 

■ cioLAISJ 



Titlu Singles: Flirt Up 

Your Life 
Gen Life-Sim 
Producator Rotobee 
Distributor Deep Silver 
Procesor Pill 1 GHz 
Memorie 2S6 MB RAM 
Accelerare 3D minimum 64 MB 
ON-LINE www.singles-the- 
game.com 




Mai lasa Portishead-ul ala si du-te la munca!! 



Grafica 


9/10 


Sunet 


7/10 


Gameplay 


8/10 


Multiplayer 


N/A 


Storyline 


7/10 


Impresie 


7/10 



iunie SOOa 37 



LEVEL HevieW 




AUienfiau venit! Sa fie sanatosi! 






i^^sa rupS gura targului, 
gunoi si sa se instaun 
I icier la categocia shooter-elor science- 
fiction. Anul trecut se mai anunta c" 
Inlernelul va fi gratis, ca lumina nu 
mai fi ptatita, ca Romania va intra in 
Europa, ca se vor face scari rulante pe 
trotuare, ca bautura va curge la cismele 
din belsug, ca nu se va mai face scoala, 
ca oamenii vor fi platiji sa stea acasa si 
ca, intr-un final, dupa o jumate de 
palinca sorbita cu Ion, Bush o sa faca. 
din Romania al 51 -lea stat american. Ei 
bine, cum nu ai vazut nici una dintre 
cele de mai sus intamplandu-se, la fel 
nu o sa vezi niciodata Breed-ul in 
pozitia de lider. Ar fi mult prea mult s3-i 
ceri s3 candideze la aceasta pozijie. 
Totul incepe de la... 

Vocea comandantului 



Cand il auzi pe asta vorbind, iti vine 
5«Hl lei lucrurile si sa pleci acasa, iar 
rl, ca e?ti acasa, sa stergi orice urma de 

?td din calculator. Are o voce din 
aceea tipica, care se doreste a fi 
mobilizatoare, puternica 1 , a offrerului 
superior trecut prin toate eele si care te 
ia sub aripa lui protectoare. Ei bine, 
vocea lui o auzi la inceputul jocului, In 




misiunilor. Ai spune ca nu-i bai m 
insa jocul are una dintre cele mai ma 
incredibile, frecvente rate de prabusii 
Adica, pur si simplu, te trezesti in 
desktop, fara urma de Breed prin 
■programele pornile. Si te trezesti o data, 
de doua ori, de cinspe mii de ori si ii 
auzi vocea chiar cancl intri in meniu o 
data, de doua, de zeci de mii de ori 
pana ii dai cu grijanii si pai 
trebuie s3 te opresti la biserica pentru o 
spovedanie. Si acum imi rasuna in cap 
ceva de genul: „you are the son I 
had!" (oq&#(„#()!"&). 



Apai, pe langa cele doua 
problemute de mai sus, ar mai fi cateva. 
Povestea este una in stilul celor SF pe 
care- le gSseam pe vremea Ocliosului in 
revislele de specialitate: prin anul 2610 
o rasa cle extraterestri, breed, dupa ce a 
terminal nu stiu ce sistem solar, isi 
Endreapta atentia spre Pamant. JucStorul 
a tost unul dintre combatant ii din 
sislemul respectiv $i, revenind spre 
casa, constats cu uimire ca urataniile 
alea (copiate parca din Halo) au invadat 
Pnmantul. Va trebui s3 ajuti 
supra victuitorii rSmasj in urma invaziei, 





Pentru aceasta, vei uvea la dispozijie o 
echipa de patru oameni in misiunite la 
sol, vei mai avea din cand in cand lot 
felul de vehicule si, in anumite misiuni, 
te vei alia la bordul unui avion de atac. 

Ei bine, produca'torii au reusit 
cumva sd te faca sa nu simti nimic 
pentru saracii oamenii mancati de ali- 
eni, pentru militarul InrtSscul pe care-l 
Tncarnezi sau pentru membrii echipel 
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pe care o conduct. Cum au facut asta? 
Prin dialogul de-a dreptul impersonal, 
sec, cu o groaza" de greseli, prin vocile 
nesuferile, prin aspectul robotiz.it, prin 
filmuletele fara implicare de la 
inceputurile mishmilor, prin dezvoltarea 
oarecum paralela a povestii si prin 
obiectivele repetitive, t.Tra o Iej45tur3 
prea evidenta cu firi.il epic. 

Pe langa" cele de mai sus, tovarasii 
tai sunt cle-a dreptul idioti. Comenzile 
pe care le poti da acestoraar fi de lolos 
daca respeclivii nu ar suferi de 
imbecilitate cronicft. Astfel, de cele mai 
multe ori reusesc s.1 se piarda pe 
uncleva pe drum si trebuie sa intri in 
pielea lor pentru a-i aduce pe calea ct<>\ 
buna (juc.atorul ppate prelua controlul 
oricarui membru a I echipei), isi srhimba 
arma pe una de cloi bani pentru ca nu 
stiu sa incarce sau reusesc sa cada" in 
toate gropile, pr3pastiile care k; sunt in 
dium e!( . D.ird.ii .1 l,i sol 111.11 I rag si ei 
dupa unul, altui, in aer sunl de-a 
dreptul legume. Este drept ca nici 
inamicii nu stf3lu< cm . Fia chiar, 
dimpnlriva, liubuie si ei, ( hiar mai rau, 
in.,1 sunt mull mai mulji. 

Cad copacii 

Da< a este -.1 ne oprim si asupra 
graficii, aiuiK 1 ar tfebui sS iti spun e3 
intreaga chestiune revolujionara t u < arc 
sc laudau producatorii se reduce la 

a a ipai i care se prSbuses* in urma 

explo/iilor. Este drept ca SUfll tOl felul 

cle luminiie, efecte care mai de care, 
artitM ii pe k i si colo, dar nu sc rkli< S 
nu 1 hi jumataica graficii pe care am 
v ,1/111-0 in Far Cry, de exemplu. In 
prim ipiu, intreaga acflune se petrece pe 




Pamanl, numai ca ce-i acolo nu 
mana" deloc a Pamant. Si asa, bug-urite 
sunt numeroase si destul de deranjate. 
Actiunea se pelrece pe o mu/ i< 3 de 
cliscotec.il, cu niste efei re cle l.i explozii, 
nereusind sa-|i atrag.i aten|ia la ceea ■ e 
sc iniampla in jurul ulu. In cele din 
urm.1, am preferat sa dau sonorul la 
minim. E mai bine asa. 

Mulliplayer-ul nu reujieste niti el sfi 
se fidice deasupra mediei. Modurile 
sum clteva variatii ale deathman b-ului, 
il.ii suicr.i si cle din plin de bug-urile 
pic/cnie peste tot. Sa nu mai wprbesi 
despre iesirile in desktop, care nu fai 

altceva dei Si sS-tf scoata peri albi. 

Daca esti destul de descfais si poii 
s3 tree 1 peste minusurile enumerate mai 
sus, jo( ul poate ( .i sa-ii placS. In cele 



lungul eclor IH misiuni. Asilel, vanali.i 
oferita cle- clitt ti:< ii .rim uledin joi , de 
misiuni le < and pe jos, rand cu vehicule 
sau cu nave, toale usbr de controlat si 
dotate cu sul'iciente arine 1 at sa lit' utile 
impoiriva oricSrei time, poate sS te 
atragS. Breed este tin shooter plin de 
actkinc, cu o mullime de inamici de 
eliminal si in care reflexele conteaza 

destul tie mull. Cateva dintre bug-urilc 
enumerate de mine vor ii t u sigurani.i 
eliminate de patch-ul pe < arc, iarasi, cu 
siguranla c3 irebuic sa-l lanscze. Daca" 
vor rcusi sa" climine si problema crash 
uiilor, .ilunci ii voi da sans.i si m,n 
marc s,i in pl.ica. 




or Brat Design* 
Distribuitor CDV 
Procesor 




rafica 7/10 

Sunct 7/10 

Gameplay 5/10 

Multiplayer 7/10 

Storyline 5/10 
Impresie 
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Si vop curge rauri de singe 

La incepul au fesl Rockstar, jocurile si snuff". Si a fosl smifl pe PS2. Si a vSzul 

Calculatoarele. Si Calc ulatoarele erau Rockstar r.'i este bun snuli-ul si l-a cles- i . 

pline de iepuraji roz, de jucirii lego si partil de celelaltc. Si a zis Rockstar: „Sa dreplu 

de Barbie Adventures, Pace si serenilate lit- pe Irei CD-uri si sa se despaila snutT-ul Si nu ( 

era in capetele gamerilor, iar duhul Itti de PS2 de eel de PC". Pe snut'f-ul de PC vederi 

Rockslar se purta pe deasupra tuluror si l-a numit Rockstar Manhunt si i-a dal regiza 

:i -■-* 'is Rocksfar: ..sa lie putere asupra mintilor bolnave. film, a 

tatS cum ar fi arStal o parte din In- in nisi 

taia Carte a lui Moise, claca s-ar I'i numil nezi a 

Inlaid Carle a lui Rockstar. Sociopati do- la obit 

vediti, indivizii de la Rockstar au trans- lot ,k 
format unul dintre cele mai sangeroase 

litluri de consols intr-unul clintre cele v 

mai sangeroase litluri pentru blanclul PC. vave 

Psihiatrii nu il recomanda hipjoplor, saus 

copiilor, adolescen|ilor, adultilor, batra- saul 

nilor. Eu, un om cu t'rica lui Freud, nu ma sau c 

bag peste ei si ma adresez unei categorii venir 

cu totul aparte. Mai exact, celor cu tulbu- P rB x 

ran de personaliiate., clezaxatilor, depre- St 

sivilor, nevroticilor, satanistilor, sectan- care si 

tilor, celor din aclministra|ia publica (mai Cash. 
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i,i mini lilmu- 
i, c asn aira i5, pentru a capita 
dreptul la viaia. trel tuie sa-l ia tie la oil i i . 
Si nu oricum, Ci in tola camerei de ki.it 
vederi supravegheale indeaproape de 
regizorul Starkweather, un lost om de 
film, aclualmente om de snull, impliial 
in niste afaceri dubioase cu niste japo- 
nezi amatori de chestii ciuclale. Sc url si 
la obiecl. Povestea se opreste aici si Ias3 
lot .nliunii. Motor!! 

„\/egheati dar, ca nu sstiti cand 
va veni staparvul casei : 
sau seara, sau la miezul noptii, 
sau la cantatul cocasilor, 
sau dimineata. Ca nu cumva 
venind fara de veste sa va afle 
pre voi dormind." 

Slatul este valabil pentru loti cei 
care se at'ln la capital gresit al batei lui 
Cash. Care va trebui sa fie mai „slealth" 



ales lor) si, nu in ultimul rand, prietenului decat a cloua venire si mai tacot decat 



meu, Vali. Voi sunteti oamenii mei. Voua 
va este dat Manhunt-ul! Amin! 



, r Si Lazar pasi afara 
din mormanfc." 

Nebunia incepe cand statu! isi in- 
cheie socotelile cu Cash. Cateva mo- 
menta mai incolo, mortul se treze^te 



mulii vindeca|i cle apostoii. Pentru ca, 
oricata violenta ar fi inghesuita pe cele 
trei CD-uri, Manhunt este, prin definifie, 
un joe uncle furisalul i|i va rnSnca mat 
mult limp decat „secerisul" propriuvi-. 
Pentru a oferi un snuff cle calitate, Cash 
este nevoil sa se transforme intr-un ninja 
occidental si sa profite pana si de umbra 
aruncaS cle un stalp cle telegraf. Oclata 





De-ai -li ce-am avut in punga aia... ai muri. 
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lie. Asia in caz ca 
H, Ce mi 



oi centi- 
n schimb, daca 
ilincki-te la umbra 
unui pain Datran (cle rapt, orice umbra), 
omul te va urmari pan.1 in panzele albe. 
Sau eel putin pana dispari din campul 
lui vizual. Desi am privit cam circum- 
spect ideea cle stealth-game introdusa 
irrtr-un joe uncle toti trebuie s<1 moara 
intr-un mod cat mai crunt cu putiiMa, 
totusi, fara discretie nu poti supravi etuL 
Firul viejii lui Cash [a 
este extrem cle subtire, iar o confruntare 



..bra rtu feajuta daca in 
drUmul spre ea esti mai zgomotos deceit 
un hi/on in calduri lasat liber intr-un 
magazin de portelanuri. Cu cat mai UV 
cut, cu at.it mai bine, chiar daca trebuie 
s3 renunti la alergat sau sa-ti alegi cu 
grija suprafata pe care umbli. In plus, 
niste butoaie metalice extrem de inco- 
•mode pot pune rnari probleme dacd 
intri pe un curs de coliziune cu ele. 
Problemele nu se opresc aici, B m"'*"- 



mita unui i 

cand rransfc 

perpetoum i 

vorcontinu 

zgomot interna 

Solutia este un sav 

patch. Odata ajun: 

pierea unei potenti- 

micile actiunispeci 

..mersul cle ninja" s 

poti dezlantui linistit irtsiinrtele 



^W 




spatele neprietenului adaposttt de o 

umbra deasa), cu un obiect contondent 
in mana, stai si astepti. C.ind viitorul ca- 
davru se apropie suticient de tine, intra 
pe felie un lei de tinta ( de un verde 
cruel) ce se roteste amenintator (alaturi 



„Voi savarsi impotriv/a lor 
c umplite razbunari, pedepse 
grele s>i vor ^ti ca Eu sunt 
Domnul, cand voi savarsi 
asupra lor razbunarea 
Meal!!!" 

R,1zbunarea va fi crunta, demna de 
stirile de la ora 5 de pe toate canalele 
puse laolalta. Totusi, poti inlocui linistii 
..razbunare" cu ..execute", deoarece 
..vecinii" tai dealee intunecata nu ti-au 
Lieut nimic in prealabil. dar iti vor lace 
daca pun mana (ranga, bata, glontul 
etc.) pe tine. Dupa cum graia intelepciu- 
nca populara de earlier, mai bine sa 
previi decat sa combati. Si mai bine ar fi 
spus: mai bine sa bati decat sa previi. 
Dar sa ne intoarcem la executiile noas- 
ire. Odata loesorul ales (de preferinta. in 



ori vor profita 
,1 vor reduce la 
■nimatie placuta 
I fn serie va 
ire pe monitor, iar ?n urma 
>a caclea la picioarele tale. 
[mai rabclatori din fire) vor fi 
, deoarece dupa primele 
espectiva tinta isi va schimba 
"itr-un galben bolnavicios, 
parta prevesteste ceva si mai ran. 
Execujia imediat urmatoare va fi putin 
mai artistica decat prima. Daca rabclarea 
sau norocul nu te-au pardsit, poti sa 
astepti culoarea rosie, iar ce va urma va 
fi arL-i curata, ce l-ar face mandril pana 
si pe lack Spintecatorul. 

Pentru diversitate, caci ea este mama 
succesului, Tncearca ciobul cle sticla ce 




Uncle nu-i cap, v.ii de picioare! 



poate fi cules inca din primele niveluri si 
„treci" (la actiune) pe rosu. Setea cu care 
Cash sondeaza orbitele dusmanului l-ar 
face pe Freddy Krueger sa para un m3- 
celar banal si nepriceput. Restul scene- 
telor le las in seama ta. deoarece nu vreau 
sa pun mana pe capacul unei conserve si 
sa experimentez pe colegii mei. 

Din nefericire pentru mine, capacul 
de conserva nu este unui dintre instru- 
mentele aruncate prin lumea bolnava a 
lui Cash. Lipsa capacului este totusi 
compensate de ciobul pomenit anterior, 
de diversele bate (uncle diverse = doua 
= bata mare + bata mica), de una bucata 
ranga si de armele de foe ce apar ceva 
mai tarziu. Per total, o panoplte medi- 
ocre! , nici prea prea, nici foarte foarte. 
Totusi, daca ne gandim ca bunul nostru 
prieten lack folosea cloar un bisturiu, ne 
putem simti mai mult decat multumiti. 

Vor exista momente in care se va 
lasa cu iures, caz in care se va recurge 
la lupta corp la corp (destul de simplist 
implementata) sau la lupta „teava pustii 
la corp". O singurd concluzie am tras. 
luresul trebuie evitat cu orice pret, daca 
vrei ca mica plimbare prin cartier sa nu 
tie o succesiune de Save-Load. 



„Si iesind din templu, unui 
dintre ucenicii Sai l-a zis: 
Invatatorule, priveste ce fel 
de piefcre si ce cladiri!" 

M-am uitat la pietre, la cladiri, la 
hrube si la puscani si ce am vazut a tost 
un engine de GTA3 adaptat la nevoia '^ 
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ilitate icleii de rea 1 
de miili 
ipresia un 
aceasta impresii 
zenti din abundenta. precum si aplica- 
rea unui tiliru gen televizor Diamanl, 
Efeclul este binevenil, dar dup3 o vreme 
devine plictisitor. Din fericire (jentru 
unii, undeva prin meniul principal 
exist.! o op|iune ce ne permite sa-i 
facem vant. Cei care au impresia ca 
renumitele exec utii sunt de lapt scene 
prerenderizate,- o sa aiba o mica 
surpriza. Lipsa respectivului liliru ne 
convince ca micile „scenete" sunt 
realizate cu engine-ul jocului, si nu 
niste MPEG-uri inghesuite inlr-un fisier 
cat China. 

In materie de eye-candy, varsta 
engine-ului isi spune cuvanlul, acesta 
nefiind chiar cea mai recenta realizare 
in domeniu. Nu am tost impresional tie 
umbrele real-time sau de grija pentru 
delaliu (mai ales dupa ce mi-am cl.ltit 
ochii cu un Far Cry), insa, deoarece o 
mare parte a actiunii se petrece in Tntu- 
in'ii( si cum Manhunt nu se vrea un al 
treitea Splinter Cell, consider ca toate 
micile neajunsuri nu incomodeaza" 
absolul deloc. Umanoizii din joe arala 
loarte bine si asta conteaza. In loncl si la 
urma urmei, omor oameni, nu dau 
gguri in ziduri. Ceea ce m-a deranjat In 
mod Special a tost interactivitatea loarte 
sc.lzula cu mediul, dar aceasta a lost 
compensata de multiplele melode prin 
care poli sa interactiortezi cu cei care se 
plimba prin mediul inconjurator. 




„Scoala-te si umbla." 

Studiind pu|in calcatura lui Cash, am 
bagal de seama ca engine-ul nu este 
singurul luc ru imprumutatde la CTA3. 
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umble din nou, 
Manhunl-ul cu 
aproape identic I 
tiindca mai am fi 
stiu sigurca mai i 



s.iiuf.i moarta cu ciob de s 

„ Aici este intelepciunea. Cine 
are pricepere sa sccateasca 
numarul fiareij caci este 
numar de am. ^i numarul ei... " 

... va ti facui public imediat Si va fi un 



-a invatat ca, n data pe 






i) sa dau prea multe detalii, da 
maxim cinci minute veti ajun 
Tastaturii si al stilului Soarece. 
putine lucruri noi, c are va vor 
in fata inlr-un mini tutorial foa 
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■I dupa 
elsug. Ce 
de vi.iiri^ 
,is,i < t'v.i. DacS 
casa cu lunile. ma 
elm's Gate. Sau de 
:eva scurt si intens 
ai mult, nici mai 
reivati...uitati-va 
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Gameplay 8/1 

Multiplayer N/A 

Storyline 7/1 
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The I of the Dragon 



■* 



I, the puny dragon 



PSrerea mea, din totdeauna, a fost c3 
locul dragonilor este In timpuri 
TndepSrtate, cu magicieni si cavaleri, 
totul Tnfasurat Tntr-o atmosfer3 fantasy. 
Poate c3 din acest motiv nu mi-a placul 
nici filmul „Regatu1 de foe". Insa orlcum 
ai privi situa|ia, e bine sa fii dragon. 
Adica, traiesti mult, esti aproape 
invincibil, po(i rapi prinjese si poti face 
cam orice T|i trade prin cap. Ce sa mai... 
esti stapanul pamantului. 

Acest lucru ni-l permit cei de la 
Primal Software prin RPG-ul: The I of 
the Dragon. Ei mi-au respectat cat de c3t 
dorinja, Tnsa au adaugat o atmosferS 
mai ciudaf.3 celei fantasy. 

Dragon fiind, paduri 
cLitreieram 

TSrSmul nu este total neexplorat, iar 
ideea de joe cu dragoni este Tntalnit3 si 
fn Drakan sau Chronicles of Pern. Toata 
actiunea se petrecefn Nimoa, unde 
oamenii traiesc Tn armonie cu dragonii. 
Toate bune si frumoase pana cand un 
demon stravechi, Skarborr, se trezeste la 
viaja si Tncepe sa ridice armatele sale de 
plante, p3ianjeni si alte bazdaganii 
pentru a cuceri tntregul tinut. Oamenii 
dau fuga la zeul lor, dragonul Ungh- 
Agor, care Tsi aduna armatele si pleaca 





Dragon negru ca noaptea 



la Iupl3. Cu greu, armata oamenilor si a 
dragonilor Ji face fata lui Skarborr si-l 
alunga pe acesta sub pamant. Putin mai 
tarziu, dragonii pleaca, lasandu-i pe 
oameni cu buza umflata, dar cu un ou 
de dragon. Si cu o profefie care spunea 
c5 atunci cand Skarborr se va intoarce, 
dragonul acela !i va salva. Nu trece mult 
timp si demonul revine. Oamenii nu-i 
fac fa(3 si nu le rSmane altceva decat sa 
te scoata pe tine, soparla, din ou. Toata 
povestea asta capStS un iz de 
Dragonflies (pentru cunoscatori) si 
acesta nu este neaparat un lucru bun. 

Eternul foe 

De la inceputul jocului vei putea 
alege unul dintre cei trei dragoni din 
showcase: Annoth the Fire Breather, 
Morrogh The Necromancer si Barroth 
The Magician, mai pe scurt doi magi si 
un fighter. Nimic special, numai ca au 
transformat cele trei clase umane 
(fighter.archer si mage) in dragoni. La 
fiecare nivel castigat, vei primi 25 de 
puncte pe care le poti folosi atat pentru 
a cumpSra skill-uri, cat si vraji. Daca 
skill-urile nu ies Tn evidenta prin nimic, 
poate doar prin numarul mic, vrajile 
sunt cu adevSrat impresionante. in tot 
jocul exista peste 100 de vraji diferite 
(30 si ceva pentru fiecare dragon) si 
aproximativ 15 comune. Veji zice c5 nu 
este un numar impresionant, ca nu sunt 
toate folositoare si veji avea dreptate, 
dar tn orice caz nu ma asteptam la O 
oferta atat de bogata din partea unui joe: 
cvasi-necunoscut. Ca si in Sacred, nici 
in acest joe nu dispui de mana, ci de 
asa numitul skill de mana inflow care, 
cu cat este mai mare, cu atat \\ se 
regenereazS vrajile mai repede. Un 
minus important Tl reprezinta 
imposibilitatea de a face atacuri melee 
(chiar ar fi fost frumoasa o Tnclestare 
Tntre dragon si alta creatura zburStoare). 
Partea de combat este cea mai bine 
realizata si acest lucru Tl dovedesc si 
armele (puterile) dragonilor. Departe de 
a fi multe la numar, ele au si un fel de 
secondary fire. Prin tinerea apSsata a 
butonului dreapta de maus se mareste 
taria loviturii. Ocazional, dragonul \ 
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contacteaza un guturai si str5nuta 
foe, tuseste gheafa, sau ii curge acid din 
nas atata limp cat bara de fire blast Ti 
permite. 

Prin ochiul dragonului 

Titlul este sugestiv, deoarece acel 
„\" definite atat faptul ca esti dragon, 
cat si una din perspective^ din care vei 
putea urmari jocul - drept prin ochiul 
dragonului. Acest ochi nu este altceva 
decat un cere frumos luminat care este 
folosit ca tinta. Nu recomand nimanui 
jocul Tn 1 st person si nici in 3rd person 
cu ochiul mai ales cS, pentru a-l 
menfine, trebuie sa misli dragonul din 
taste. Camera necesilS ceva acomodare, 
insa este destul de prost realizata, tn 
sensul ca se roteste odata cu dragonul. 
La Tnceput, am fost sceptic in Ieg5tura 
cu deplasarea unui dragon al carui loc 
este in Tnaltul cerului. Insa cei de la 
Primal au rezolvat probiema cat se 
poate de simplu. De fiecare data ciind 
dai click pentru a deplasa dragonul, va 
aparea o linie verticals cu un punct pe 
ea. Acel punct poate fi controlat prin 
intermediul click-ufui stangasi 
determina altitudinea la care va putea 
urea dragonul. 

Desi pare oarecum original, jocul 
imprumuta (din Sacrifice sau Spellforce) 
aspecte precum construirea de orase. 
Insa spre deosebire de acestea, singurul 
rol pe care il au orasele este acela de 
a-fi oferi hrana umanoida, de a te apara 
si de a t(i reface viata. Mai mult de atat, 
le pop distruge si reconstrui cand vrei. 




Orajul Tsi va trimite magii sa te ajute si 
s3 adune sufletele monstrilor omorati de 
tine pentru energie, insa nu te ajuta prea 
mult. 

Harta este frumos realizata si poate 
fi utilizata de oricine. Accesul dintr-o 
regiune intr-alta se fare fie deschizand 
harta si dand click pe locul unde tre- 
buie sa ajungi, fie dand click pe mesa- 
jele care iji indica faptul c5 acea zon3 
este disponibila. Din acesl motiv (si din 
cauza blocafii drumurilor de niste stalpi 
plutitori cu efecte asupra dragonilor) nu 
vei putea niciodata parcurge toata harta 
dintr-o parte intr-alta. Din pacate, tot ce 
vei face pe parcursul jocului este sa 
curefi hSrtile de inamici, distrugandu-le 




Un dr.it ... 



Dragon negru vazut pe lumina. Impresionant 

bazele si colectand niste cristale. De 
obicei, avansarea dintr-o harta intr-alta 
se face dupa distrugerea bazelor 
inamice. Acele cristale mentionate mai 
sus sunt de trei culori (rosu, verde, 
albastru) si le objii din bazele inamice 
distruse. Dupa ce aduni cinci dintr-o cu- 
loare primesti un upgrade (fie la skill-uri, 
fie la arme, fie inca un spell-slot). Toate 
acestea contribuie intr-un fel la o 
atmosfera de arcade, mai degrabd decat 
de RPC. Unde mai pui ca nu exists nici 
armuri. Poate ca au vrut s3 fie mai realist 
jocul, dar tocmai asta nu inseamna 
fantasy. Inamicii nu sunt diversi si nu 
pun prea multe probleme. Insa eel mai 
mult m-a enervat totala lipsa de 
personalitate a dragonului. Dupa ce c5 
executa orbeste ordinele unui mag 
sclerozat, nici nu scoate un cuvant in 
tot jocul. Mi-ar fi placut sa aud macar 
un urlet, ceva. Dar dupa cum se vede, 
cer cam mult. 

Prin ochiul meu 

Grafic vorbind, jocul este plScut, 
dragonul fiind modelat cu mull bun 
gust. Iluminari destul de frumoase, 
decoruri variale, Tnsa texturile si in 
general obiectele de decor nu au 
beneficiat de multa atentie din partea 
producatorilor, fiind fie prea sterse, fie 
prea colorate. De exemplu, vulcanul 
este un crater imens cu un mic part in 
centru. Bug-uri grafice nu prea sunt, 
exista ciclu zi-noapte, iar interfata este 
destul de intuitiva. Vocile sunt de-a 
dreptul patetice, Tnsa este vorba de o 
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dublare. Nu stiu cum suna Tn germana, 
dar actorii englezi puteau s3 se 
straduiasc3 mai mull. Muzica nu este 
tocmai potrivita" mereu, Tnsa Tn 
momentele de acalmie, cele cateva 
sunete molcome de pian te indeamna la 
visare. Si uite asa, meet, uifj de joe. 

Stingerea focului 

]ocul a fost de la Tnceput o afacere 
Tndrazneaja, iar produsul final o 
dovedeste. Putea sa fie mult mai frumos, 




Fugi, Dragoane, c3 te rapune vrajma$ul!!! 

Tnsa atmosfera de arcade Tl strica. in 
plus, lipseste motiva(ia, acel lucru care 
sa te determine sa termini un jocul, s3 te 
faca sa simti ca iei parte la o poveste 
neliniara. Dragonul pare lipsit de vlaga, 
nu se insista pe drama sa sufleteascS, ca 
e singur si n-are cu cine s3 vorbeasca, 
ca e ultimul din specia sa. Pur si simplu 
e privit ca o masina aducatoare de 
moarte. In final, toate drumurile vor 
duce catre Skarborrsi sfarsitul jocului. 
Pacat, singurul lucru care merita Tn 
Tntreg jocul este devorarea oamenilor 
neajutorati. 

■ raziel14 
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Battle Mages 



a se duce de rapa, 
cine apare? The Undertaker! 



Cine spune c3 epoca de glorie a ru?Hi h 
a apus, nu slie despre ce vorbeste. Slavii 
5stia entuziasti, care au reusii sa sta| 
neasca jumatate de luirje, mai au mult 

I »,"ii ».i si traga" de tot pe dreapta. Mai 
pun piciorul in prat; la o aderare in 
NATO, la o europenizare nlobal-partial- 

I I mtinentala, la o conducta de petrol 
ce, od.n.i, demult, functions de la noi la 
el', lar acum robinetul este la ei... Pe 
langa toate astea, a« um mai vin si 
aruncS peste occ identalii de noi cu 
jocuri din ce in ce mai btme si mai 
originate- 

Cine reuseste S3 im<i pasul cu ei in 
cazul simulatoarelor de aviajie? 
A merit aniS Nee... m sunt in stare. Cee 
frumos este c2 nu opresc doar aeok>, 
Mai tree si la jocuri care se bucura de 
toniribiifia (uturor legendelor culese de 
ei de la toate popoarele pe care le-au 
i ivilizat pe parcursu! a sute de ani de 
muni a benevolo in folosul comunilatii. 
Cu toale cS aceste jocuri nu prea s-.m 
bucurat de un succfes rasunator, ba 
chiar detoc, cum este cazul lui Spells of 
Gold, mai au si allele, (are sum chiar 

bine puse la punct. 

Cam asa si a Battle Mages. inc.i un 
joe ce nu se inscrie in tiparele abisnuite. 
Am. din nou, sarcina dificila de a cla- 
sifica aeesl jo< intr-una dintre catefioriile 
normale. RPG? RTS? RPS? Cei cle la 
Buka ii spun RPG simplu, dar sa ve- 
cleti i a nu este i liiar atal de simplu. 



Stafia, ectoplasms 
si puterea min^ii 

Totul pornesie cat SB poat 
mos m de linistifc Este o zi frumoasa -i 
tocmai al iestl de pe handle academiei 

rajitori si vrajitoare si esti dus sS dai 
bacul pe un sal amarat de zombie i are 
terorizeaz.i un same de nevinovati laie- 
tnn de lemne. Dupa ce Impraslii cu ap3 
\ ie |K->to came moarta si totul miroa-e a 
zambile si primavara, 
un pestilential iz de 
peste tetrage jos de pe 
i al si te da hi nasul de 
mutra fetida a unui _, 

vrajitorcu atesial care 
lara nit i un tel de 
avertisment, irimiie un 
fulger direct eatire [easts 
ta groasS. Pentru e3 nu 
puteai sa mod chiar din 
prima misiune, 
-.< enaristyl a prevazut 
a < casta scenS incarrata 
emotional si il arunca 
pe firmament pe didgin- 
tele t3u, care te-a limit 
numai In palme patru ani de zile, venil 
si el p-acolo pentru a-ti preda diploma 
de absolvent. Cum avea o imenri stima 
pentru persoana la, sare fix in fata I'ul- 
gerului si nuisu'i din el cu loala puterea. 
Se stie ca un personaj pozith ny rnoare 
niciodata din prima, chit ca i-a cazul 
atomica In I irate. 953 £3 are limp sa iti 



paseze niste 

-ituare ?i s.i ili ilea posihilitatea de a 

folosl toate portalurile din regat. Hctar.it 
sa razbuni moartea prematura a 

alului lau. te indrepli direct lata- 
statul major al vrajfcofifor, carora Ie 
explici problema. Dupa cum era si nor- 
mal, liindifl mai mic iiigrad. tU trebule 
sa faci munca de jos si -a rezolvi toiul. 




Nici nu se putea ca loiul S3 fie auit 
de simplu. Era imposibil ca aeesl |oc sfi 
fie ilo.n o prinselea prin paduri. in dupa 
vrajftorul renegatsi wajitorul renegal 
dupa tine. Se ajunge la cutsd i ontra 
cronometru in a tauta aliali impotriva 
celul mai malign flagel posibll: dorinta 
de iniii'ic. Cineva, in speja vraptorul cu 
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Nu se vede, dar am si un areas 
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na, insiiga triburilede on 
impotriva oameniloi si a eifilor, peelfi 
impotriva oameniloi si a eifilor, iar pe 
oameni fmpotriva elfilot orcilor, trollilor, 
goblinilor si a altor catorva popoare ti- 
pice universului fan) 

In introduces baimajeam ceva de- 
spa- rpc. KTS si combinatia fntre ete. 

ste deloc asemanatof cu Spellfon e, 
uncle puleai &3 construiesti si $3 produci 
trupe ca nebunul. Nici pe cleparte. 
Cancl ajungi ir, ■ i avea pusihili- 

latea de a cump3ra trupe de acolo, 




A 




\. i asta depinde tie mulle lucruri. in 
primul rand, de bani: daca" nu ai bani. 

sa iii tu Fat Frumos ca degeaba. 
Doi: poti controla doar un anumil 
numar de trupe. car* 
in momenta! unui level up alegi s£ 
tuiesti puncte pe leadership. Si trei: daca 

spus sa it' vanda trupe. 
Problems s$ in partea cu prezenja ta 
tizna in |oc. Tu esti cu ei doar in spirit 
sa intri intr-o forma* ecto- 
plasmicS alSturi cleei in lupta, acejtia 
nici nu •,.\d cine ii conduce. Aceasta 
prezenta dumnezeiasccf alaturi de tru- 

■ tie este uri element rtou m ciudal . 

Trupele p comanzi | 

in nivel si capata abiliiati speciate. 
asa c3 este bine s3 Iii cu dintii de ei. 
pentru cS nu prea iti permit i sa ii |. 
Mici nu be poti uita la ei ca la n 
normale, ci ca la aire personaje dintr-un 

obisnuil al unui RPC clasic. -'■■ 
c3 dac3 pierzi una dintre aceste trope 

ai pierdut 
un aliat de nade'de, pentru ci foarte 



greu vei mai (ace fatS trupelor din i 
i e mai puternice ale inarnicului, Asta t u 
at.it mai muli cu cii trupele se reporteaza 
de la o misiune la alia. Aceste trupe 
despre i are vorbest cumin un anumil 
numar de soldafi. Cu cat forja lot inipala 
este mai mare, cu ai.ii numSrul lor este 
mai mi< in cadrul tfupei. Adica o trupa 
poate contine sau opl an 
paladini. sau trc-i calareti. sau un vr.'iji- 
tor. Totul se calculeaza in lunette de 
clamage-ul pe care il fat . Toate compo- 
nentele parly-uJui tau pot folosi djft 
obiecte, ce le pot da plusuri sau minu- 
suri atributelor acestora. Le vei putea 
cumpara sau gasi armuri. arme, irw 
bannere, ce adaugS tot felul de proprie* 
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Vrajiturii 



tatj interesante. Intotdeauna vei avi 
i eva nou de iolosit si nu te vei plictlsi 
din cauza monotonlei. Cu atat mai mull 
« u cai ajungand in diteriie orase care 
apart in unor rase distincte, vei putea 
cumpSra trupe specifice !<>''. Tot in orase 
iii vei putea retntregi trupele decimate. 
contra < ost evident 

Level up 

Mamentiil unui level up este foarte 
important. Trebuie sa te gandejti foarte 
bine ce vrei, pentru c&, in iunctie dece 
alegi la tneeput peaia vei merg 
continuare. De fapt, vorbesc despre un 
impropriu spus level up. Totul este in \ 
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''• turn tie de expenenta si cle cestui urtui 
anumit upgrade al abilitatilor tale. Daca 
ai 5000 cle puncte < It- ex| lerientl, vei 
putea aiege si mai iii aclaugi un nivel la 
statutul tau de magician, iar din cinci in 
Line i asemenea nivekiri vei putea foiosi 
noi \ rajitorii mal putemice. In schtmb. 
lu aceleasi 5000 de puncte 
rienja, wei putea xumpara" un nivel la 
leadership si vrea doua magii noi de ni- 
n tl mil.. Asm dodi la incepul Eand cos- 
turile sunt mid. Pe masura ce inaintezi 
m joe totul devine din < e in ce mai 
scumpsi tezgareesti si la taraje Plus 
vei putea sa alegi, lot pe baza pun« teloi 
de exuerienta, tot telul de perk-uri, ce in 

vor oteri diferite avantaje asupra adver- 

sarului: sa cunosti num3rul de trupt- -i 
punctele de viata ale unor monstri dintr-o 
pestera sau pnti sa ai vite/A de 0* | 
sare si al, )i mai mare pentru trupele tale 
s.a.m.d. Plus ca nu erau destule toate 
aceste alegefi iniliale. Daca te hotarasti 
sa te folosesti mult cle mauje, trebuie sa 
alegi iiii' trei ■ ampuri ale sale: foi 
si n.itui.i. Fiecare dfntre ele are avanta- 
jele si deza\ antajele sale. Dupl i urn 
cred ca te-ai prins, focol este disiructiv, 
natura te protejeaza, iar apa iti confera" 
n isu- avantaje impresionante. Aceste trei 
i apitole ale magiei sunt impartite pe mai 
mulle niveluri, iai |jentru a folosi o vra- 

jitoiir de ni /el do?, trebuie s3 < unosti 
doua sau trei vrajitoril tie nivel unu. 
deoarece stau la baza sa. \stfei incal 
pentru a cunoastecea mai avansatS 
rnagie, trebuie --a -lii tot arboreie tehno- 
logii ( orespunzator, Lui rti seump al 
naibiij < ) prostie mare a prodcn ,'itorilor 
jocului este (a. deSi cuflOStl taila de 
I iialorii, nu puli folosi (fecal maxi- 
mum ( iiv i. si asta doai cand ai ajuns si 
:nesii un intreg arbore tehnologii . 
I_u< ru dv-,i dreptUl trustrant, m.n ales ■ a 



a i cheltuil o gramada 
cle experienta pe elf 
si se tncarca si yreu. 
Nu am inteles prea 
bine rolul ace- 
limiuiii masrve, rlar mi 
gandesc < a poate ti pus 
ca un balans impotriva 
unei dereglari a balanlei 
jocului. 

Lacapilolul qratic. jo- 
cul sta multnmitor. Cu toate 
ca cerintele minime ale jocu- 
lui sunt relativ mici, de-abia 
mi-am petmis sS j« CU deta- 
liile la maxim pentru CS se mai 
sacada din i and in i and. iar 
mausul imi juea feste prinlr-un \ 

delay suparator. Engine-ul gratic 
este asemanatorcu eel din 

SpellForce, in sensul i a permite 
aceeasi libertate de miscare 
absoluta, dar ( alitatea nu este nid 
pe departe la a« eleasi standarde. 
Persona jele arata bine de la de- 
partare, dar de aproape se pot 
■ irva niste inadvertenie ce nu ar ti 

trebuit s,i a|j,iia. Cu toate a< estea. 

Battle Mages este Qcul S3 ••<• joai e de la 
i) anumita dlstanja de unilafi, 
,-,( c.!c problen e nu sunt 

supar.'iti ' I 

Sunotul este -.i el in limitele bunului 
^imt. sinuurul pund m .are cm el. I 
fiind ( i iii. an, i sorters. MUZi< a iai e Soli 
banii, dar m.ii .lies in momentele in care 
plouS in timpul jocului. () asemenea 
potrivire a sunetului cu atmosfera am 
intalnit mai rar. Dar, din i icstul 

tului nu se ridii a la slandardele i r> 
i sonore, vocile fiind i am atec tate, 
ior repetabilitati a ea ai a-.'. 



Oncul nu virte 
niciodata 

singur 
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Dn mo? cu 



pic. I. .1 ill: 

goals, c i 

termini jot ul. PanS 

la urm.'i. Inata 

i ramane 
prietena, neinlele- 
gerile surtl lasaie- la 
n parte, iar 

dusmanii sunt 

ipati de mult 

As,i si i u mine. 
Multumit, dar nu 
prea satisfai ut; 




satul, dar mi gbiftuit. Se puK a si mai 
bine, dai a fosl de ajuns. Un |o< frunn .- 
i u a idee pus.i in aplicare intr-un mud 

mieresant si tara prea niaii pi« I'-ntit de 
l.i publii ul larg. Irrtotdeauna mi-au 

pl3i ut JCK virile i are nu se aiHint.i i u 

i mi i ,mi inainte si . u spatiu de reclaml 
cumparai pe c"nn. dar i ,m- sunt jut ate 
de luiiK- si aprei iatede majoritatea 
gamerilor. Totusi, penlru a-l ffltelege s i a 
ii apropia deei, trebuiesa ii foci mai 
mult de o jumatate de /i. Nu te lua dupl 
ire il ponegresi pentru i a asa sum 

nbisnuiti. 
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locul acesta nu imi trezeste decat aminliri 
plat ute. Este primul articol pe care l-am 
scris penlru mirifica noastra - revista\ Este 
jocul care mi-a deschis calea cStre mi 
intreg orizont, plin de realizari Tn dome- 
niul jocurilor, una mai mare ca cealalta. 
Este jocul care mi-a facut, in acelasi 
timp, cunoscut si Tnjurat numele, intr-o 
tara intreaga. Ce mandrie, ce onoare, ce 
placere, ce realizare... De aeeea, Ti voi 
ramane recunoscator pe vecie etemului 
I. "in, 11 Tony Hawk. Daca vreodata ne va 
face onoarea de a ne vizita tara cu oca- 
£a cine slie carui simpozion cu temalica 
sportiva\ voi fi acolo s3-i multumesc pen- 
tru acest joe, care mi-a luminat tinereti le. 

Dup3 ce mi-am fScut intrarea cu 
acest joe, imi revinc inegalabila placere 
de a-l oferi ca joe full si de a mai scrie- 
fnca o data despre el. At est joe va fi o 
complelare excelenta a lui Dave Mirra's 



Freestyle BMX, st ris de defuoctul, dar 
nu si dispamtul dintre noi, Mike. Cum 
cei de la Acclaim sunt singurii can 56 
ocupa cu lansarea jocurilor de acesl fel, 
asemanarile dintre jocuri sunt evidente, 
ceea ce inseamna ca daca unul este 
bun, toate sunt bune. Asia este si situa- 
tia jocurilor despre care am vorbit mai 
sus. Sunt doua jocuri cxcelente, cu care 
ma mandresc si care imi ofera o placere 
deosebita Tn a le juca. 

In tarlici 5»i bustul gol 

Dupa cum stii, skateboarding-ul 
este un sport ai carui adepti se numara 
prinire cei mai neconventionali oameni 
(asta dac3 termenul neconventional are 
grad de comparatie). Asa cS, macar o 
data in viata, lasa inhibifiile la o parte si 
suie-te in curul gol pe skate si da-li 



drumul la vale, [ocul full de luna aceasta 
iti da aceastS posibilitate. Vei putea trai 
periculos cum numai un meserias poate. 
Ti bine, acum tu esti aeel meserias. i e 
trebuie sa fad? Doar sa alegi personajul 
cu care sa alergi pe strazi si sa sari peste 
poduri, sa sperii masini, sa faci concurs 
cu trenurile pe aceleasi sine si s3 nu iasi 
pe nimeni sa ifi stea in cale. Deoarece 
esti un oin peittru tare parerea celorlalti 
nu conieaza, te imbraci cum i|i vine tie 
mai bine pe chelie. Ai chef sa por)i o 
pereche de nadragi din piele de leo- 
pard^ Mimic mai simplu. Poate iti plat 
palariile de epoca sau ai vrea sa porti 
un thong, darTfi este ru§ine? Din totdea- 
una te-ai intrebat cum ti-ar sta cu o bas- 
ca de snntierist, dar taticul nu te lasa sa 
o scofi din casa? Acum, visul tau a de- 
venit realitate. lardaea pe langa toate 
acesle aaesorii complet nelipsite din 
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bre |>ei 
ai l 

£>upa i •■ <-i ■ ' 
iviiizi'/i cum I'i'ei |u< atorul ales, vei lie 
I ■ . ■ ilp 

-in -port dial de in \og5 la ora h - 
in,i!;i. Pe ( rezi inaru si ul pi ■ old Id 
hall pipe, ei bine> vei aila ( a i 
,ii,')i ■ 'l,i lelevlzor. Noro< cS 

i i,ii i. ii fata di 
liiiiin. dupS u n ii i ial '■■ '■ ■ ai 

.''i-i. Chiai la mai nuille. 

CM tot \rni ji >f'ba" despre elernentul ru 

. uni'st) apai 
afla c3 joe mai sadie dec at Ssta ilii mi-a 
fost dai sS v,i<l. Este de-a dreptul nesim- 
tit modul lipsil de sensibilitate prin ( are 
fealizatorii acestui joe au crezut de cu- 
viinta sii ne exemplifies ratarile unor 
aterizari. (Chiar daca te doare in cot da- 
ta personajul controlat de mainile tale 
se infige direct in stalpul c.omunal.) Mai 
mai ca-li vine sa faci tot posibilul sii il (ii 
doar pe trotuar, < in uland as VftezS re- 
gulamentara si respectand toate masurile 
de protectie specificate In lege. Dar asta 
doariti vine sa fad, nu vei si face. Pentru 
e8 prea frumos sare sangele in toate par- 
tile cand incisivii tai se Tnfig intr-o barS. 
Nu voi mai recapitula toate scbe- 
mele pe care le ai la dispozitie, deoa- 
rece 1 . deja am facut chestia asta in 
anii olul initial dedicat joctllui si 2. sum 
mult prea multe. Dar eel mai frumos 
gste faptul ca ele nu Tnseamna nimic 
luate separat. Tot farmecul este fn a 
reusi sa inlantui un numar cat mai mare 
de trick-uri si sa reusesti sa le aterizezi, 




de preferat, perfect, pentru un punctaj 
maxim. Acesl lueru nu se va putea face 
de la incepur. dar pe masura ce vei 
capata dexteritate in degete si puncte in 
diferitele aptitudini ale personajului 
ales, amplitudinea saltului, viteza de 
rolalie, viteza de deplasare, controlul 
asupra skate-ului si tot restul de ele- 
mente in care consra indemanarea unui 
adevarat Tony Hawk wannabe vor 
creste in nivel. La ce vor cluce astea? 
Doar la sarituri ce ifi vor acluce un 
punctaj de I 50.DOO de puncte. Imagi* 
neaza-ti ee inseamna asta dac3 la pri- 
mele nivelurl ti se va cere un scor ma- 
xim de 1 5.000 de puncte!!! 

Toate astea se vor fare pe baza a 
ceea ce declar eu a fi eel mai bine pus 
la punct engine grafic a I intregii serii 
THPS. Lipsit de tot felul de elucubralii 




Cine mi»a luat pamantul de sub picioare? 

grafice, fotul arata normal, I'eisonajele 
sunl mult mai reals deeat cele din jocu- 
rile urmatoare, undo parca toti sunl 
niste schilozi amara|i, Nu cred c5 mai 
este nevoie s3 vorbesc despre muzic3. 
Cel mai icu-.il soundtrack al seriei, lipsit 
de pseudorock-ul care nc-,.\ fosl b3| at 
ulterior pe gat, Nu tu acolo un I inkin" 
Park sau un cover dupa Michael 
lackson cantat de Alien Ant Farm&co. 

Peste toate astea insa 

... sta pretul, pe care cei de la 
Activision au cre/.i.U de euviintj sS-l 
ceara pe acesl joe. Nu stiu, cred ca nu 
,iu auzit in veci de Romania, dar le-a 
parut, probabil, a fi un nume prea 
exotic pentru a desemna o tara nu prea 
bogata si ne-a pus pe aeeeasi treapta GU 
Lichtenstein sau Monaco, unde media 
venitului pe cap de locuitor dep3sesle 
suma de 6000 de euro. Dar noi ne-am 
strofocat si am pus mana pe el. Do ce? 
Pentru ca meritali! 

■ Koniec 
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□ark Lineage 



Cand e^ti mic *si e^ti voinic 



C.incl esli mi< , esli al.il de voinic inc.il in 
visele i. ill- le Iwii i Li balauri, brontoza- 
uri, zntei paralei, scorpii si ghionoaie, 
mi lot felul de monslmleli, cue mai elf 
i ,111 mai mari si mai puternicf, Pentru 
line nu (uniiMz.i ca nu |io|i sa vii cu 
douS paini deodata cte l.i alimentara si 
ca nu stii inc.1 sa iti legi singur sireturile, 
faptul cS in lumea la de vis esti un falnic 
I ,il Frumos, dupa care se arurcca Cosart- 
zenele de la balcon si care are un cal ce 
mananca j.lratec este de ajuns. De ( ale 
ori, cand erai cal un mosor de ata, n-ai 
visat ca" se deschide un pasaj secret c.a- 
tre o lume al carui singur salvator erai si 
de care depindea o ( ivilizatie intreaga, 
plus eel mai scump prielen al Liu, chit 
ca era Irate, sor.i sau coleg de banc3? 







Cand se deschidea un portal prJn care, 
impreuna ru cineva drag tie, erai li'imis 
inlr-un univers paralei, uncle nici una 
dintre regulile cu care erai obisnuii p8- 

n,i acum nu se aplica, uncle animalele 
T|i vorbeau, unde puteai zbura fara sa |i 
se para ceva anormal, uncle, dSnd la o 
parte o perdea hawaiana din dreptul 
usii de la dormitorul lau, intra! intr-o 
iunej.i luxuriant.!, populat.i de lot felul 
de fiinte extraordinary, unele care erau 
de partea ta, iar allele impolriva. Amin- 
teste-ti cum iti imaginai c\1 intre line si 
eel mai malefic personaj din intreaga 
poveste este o legfttura foarte putemk 3, 
o ur.i c.irnala ce te facea s3 i|i pierzi ca- 
pul de fiecare data cand le gandeai la el. 

Ceml iti era limir.a, 
acum i^i este arma 

Daci* ai reusit sa rememorezi acele 
momente care ili erau dragi si cu ajuto- 
rul cSrora g.iseai sc.iparea din reallil 
complet nesatislacator pentru selea la 
de aventura, ai inteles foarte bine po- 
vestea acestui joe. Totusi, sentimenlul 
ce fi se insinueaza in suflet cand joe i 
Kya - Dark Lineage nu este chiar at.it de 
puiernic. Trebuie sa le pui in locul un 
om matur, care nu mai poate reda in 
lotalitate universul prin care halacluia c. 
mintea cand era de-o schioapa si lot ce 
a putut realiza a lost un simulacru. Cu 
toate aceslea, este ceva clileril. Spre de- 
osebire de jocurile actuale, uncle grani(a 
dintre bine si ran este bine delimitatS, 
aici ifi clai seama ca toti cei impolriva 
carora lupli fizic, toate animalele acelea 
urate sunt de fapl niste pasnici locuitori 
ai padurii. ale caror sentimente au tost 
eradicate si strambate de cStre adevara- 
ti.il rau. Nu-ti sun.1 cunoscut? Nu te du- 
rea inima cand erai mic si iti imaginai o 
lume intreaga populata doar de mon- 
stri? Nu doreai, nu era lelul ran sa trimifi 
raul inapoi de unde a venil, ca sa elibe- 
rezi sufleteie tuturor celor impolriva i ,i 
rnra luptai? Nu voiai ca toti s.i fie de fapl 
oameni buni subjugali de o for|a a rau- 
lui, care era singura ce trebuia s.i pl.i- 
teasca" la sfarsit^ 

La fel este si in cazul de lata. Toti 
inaniic ii, toale animalele hidoase cu 
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care vei lupta pe parcursul .1 peste 40 
ilr urcili' |ui vi ir putea li aduse pe 
1 mIim tea dreapta. far intervin puterile 
tale fenomenate, pe care in nici un caz 
1111 le vei puiea avea ?n viala ta reala. 
Exorcizarea, si nu 1 ea < u care suntem 
obisnuiti de la belevizor, 1 u tol 1.11.11,1s- 
i.'it ul ei vulgar, v.i li uneaita ta ■ ea mai 
df nrei. in momenlul in care posedatul 
re prim mijloace cla- 
efeclua un ritual curat, in 
urma canjia sui'k-tul 1 aptiv se va elibera 
si adevarata natura va fesi la ivealS. 

Cel mai greu este insS rand esii ne- 
voit s3 lupti fmpotriva < elor de acelasi 

line. Minlea spurcata a adultu- 




l>ur,ind prin cotloanele visurilor 



Tillu Kya - Dark Line 
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alitafe * * * • • 

Consola PS2 oferita de 
Best Computers, lei. 021-345.55.05 



lui a tfecul dineolo de limitele pure ale 
copilului si a introdus ca dusman un 
personaj parcal al intregii existenfe. Cel 

mai ran si eel mai ticalos inarhic din joe 
este e huir tatal tail. Asia in momenlul in 
cart- chiar te rdentrfrei cu personajul din 
joe, pe numele sau Kya. O fatina plina 
de viajS si de intent ii bune. care este rae- 
voitS s,"i lupte fmpotriva creatiilortatalui 
t'i, pentru a salva tame Irrtreaga ile la 
subjugate ji un irate de la moarte sigura. 

SSXsi MOK? 

Dupa cum spuneam mai clevreme, 
jui ul i'slt' ci transpunere virtuala a multora 
clintre puterile de care ne bin mam in \ 1- 
sele noastre timpurii. Asa ca pregateste-te 
|jentrii o serie intreagS cle giumbuslucuri. 
PSrti ale gameplay-ul de fata pot t'i compa- 
idtf cu unele existente in jocuri deja ap3- 
rute si consacrate. O buna parte din actiu- 
nea jocului se int.impla prin aer, unde Kya 
e\ec uta miscari deadevarat parasutist, 
folosindu-se de curenti foarte puternici de 
aer pentru a plana si a ajunge in locuri alt- 
fel irraccesibile. Celor care au jucat MDK 
acest lucru nu li se va parea o imposibili- 
tate, deoarece vor recunoaste miscarile 
gratioase ale lui Kurt Hectic, care se de- 
plasa si el predominant pe calea vantului. 

O alta activitate tav-orita a lui Kya este 
clatul cu placa, sau mai trendy spus 
snowboarding-ul. Lumea prin care ea 
hilSduieste nestingherita este strabatuta 
I le • 1 gramada de piste perfecte de bob, i* 1 
care ea le foloseste ca niste halfpipe-uri 
Incredibil de lungi si pline de un 
in< redibil spirit de libertale. Dupa i e 
pentru mceput isi foloseste doar adidasii 
flin dotare pentru a se deplasa prin res- 
pectively tcvi, Kya se dezmeticeste si i$i 
cumpara placa magica, cu ajutorul 1 $■ 
reia controlul si viteza sum mult mai man, 
deci senzatia de care ai parte este mull 
mai intensa. Cam la fel ca si in SSX, nu? 

Inapoi la real 

Stiu el esie greu si ca acum te uiti in 
jurul tSu sa vezi dac3 nu cumva asta 
este lumea pe care ti-o imaginezi si 1 <i 
il.ii ,1 vei clipi le vei inln.irc e in lumea 
unde iu esii stapan, dar trebuie sa te 
dezamagesc. Asta este tol ce vei 1 2pata 
vreodata. Asa ca data vn-i sa iti mai 
aduci amirrte de c um era cand vis 
(!,n .i vrei sS mai experimentezi 1 & 
doar cu gandul gindeai, pune mana pe 
1 onsola si pe jocul de fata. Merita! 

■ Koniec 
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Din nou scriu rubrics dcspusjocurile mele favorite, 
(ocurile pe cue le pot juca ori©ncl>oriunde. Stau acum si 
ma gandesc ca de fiecare datSreSnd a fffcljuit sa scriu despre 
jocurile pentru N-Gage, am setts cu cea mantare placere si 
le-am laudat pe fiecare in parte. Chiar cred ca ar>q tenia de 
reclama gratuita, dar, din fericire, totul curge pe ac^Lfagas , 
si nu imi este impus sa laud fara motiv. Ba chiar cred clde j 

FIFA Soccer SOOa 

Data i redeai ca fotbal.61 este destina.1 doar pentru a fi / 
jueat pe teren sau acasS pe ( alculator sau consols, ei bine,ite - 
inseh amamk. laia r,i acuhl p<3fj S3 tragi o miuta si in tren cu 
prietenii din i onipartirrientul alaiurat. Gum? Strambi din na 
spui ia Vrei realism si c3 vrei ca jueatori consacraii sa iii defl- 
leze pe eeran? Nu crezi c3 asi ceva este posibil si pe teMonul 
i,iu mobil? Heh... pJSrerea mea despre tine s-a schifnbal total, 
pentru ea nu stii ca acum Ronaldinho face ce spui tu si pe 
micul eerari de N-Cage, ParticMe de fotbal pe care cei de la 
EA si le aruncS in lias sunt uncle dintre cele mai antrenante si 
vei putea sa razi de cei care se dau mari cu scorul pe care l-au 
f,j< ul la amnrastenia aia de viernie. Bluetooth-ul este viitorul 
jocului de fotbal, iar Premiere League o sa dea < hix cand va 
vedea ca tu esti Tn stare sS eastigi cu Leeds United, 



incdlo o sa le laud si mai 
ru ca nu o sa se mai 
porteze jocuri, ci o sa se faca 
riumai si numai pentru N-Gage. 
Mai ales c3 se lanseaza si N-Gage 
QD, care se pare ca o sa fie scula 
sculelor. 
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, doilea jucator, care va juca lot un Sam Fisher, vei Tncerca sa 
duci la capat zece niveluri, in care te vei lolosi de o gama 
intreaga de ustensile, care mai de care mai sofisticate. Dupa ce 
te vei satura de cooperativa „Munca-n zadar!", vei putea s3 
intri in eel de-al doilea mod de multiplayer, nemaivazut pana 



Torn Clancy's Splinter Cell 

lata cum cele mai sofisticate niveluri ale celui mai 

sofisticat joe de acjiune ststealth-arealS ajung si pe N-Gage. 

Vei intra, din nou, in rolul lui Sam Fisher si vei lupta impotriva 

terorismului international; Dar de data aceasta nu vei mai li 

singur, cum te-ai obisnuit pana acum. Impreuna cu un al acum: Sniper. Din nefericire, nici eu nu am apucat sa Tl vad, 

deoarece sunt singurul care are un asemenea telefon, asta 
daca nu fl punem la socoteala pe fostul barman din Brittannia 
dar lui oricum i s-a st.ri.cat pentru c3 a luat teapa de la 
suedezul care i l-a vandut. 
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The Sims - Busfcin* Out 

Nu stiu cum se face, dar nicaieri nu putem SCapa de Sims. 
Suntem invadati din toate partile cu simulatoarele astea 
nenorocite de via|a. „You don't have a life? Buy us, fur... 
ahem... fun you!", cam asa s-ar putea clasifica campania 
agresiva si de mare succes a celor de la EA fa(3 de Sims, lata 
ca acum Sims apare si pe telefoanele mobile, ba mai rau: au 
chiar si parti exclusiviste, accesibile doar daca il joci pe 
telefon. Pe langa toate caracteristicile specifice cunoscute deja 
fflte poti sa alegi chiar si culoarea parului personajelor tale), 
acum vei putea juca opt minijoculete, cu ajutorul carora vei 
cUstiga bani. Ei bine, pe acestia ii vei putea cheltui intrand on- 
line si participant! la licitatii pentru obiecte casnice folositoare 
tamagochi-uluiiau. Etete laei... ■ Koniee 
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Advance Wars 2: Black Hole Rising 



Cumplita lighioana si GBA-ul asta. Cum 
crezi c3 ai vazut tot, cum Hi mai Iran- 
teste una. Am v&ZUt RPC-uri, quest-uri. 
Max Payne, NFS Underground si am 
crezut ca mai mult de atat nu se poate. 
Ca urmare a blaz3rii mele GBA-istice, 
ma Tntrebam cu ce o s3 ma mai 
surprinda de data aceasta. Dar cum 
niciodata nu stii de unde sare iepurele 
(sau TBS-ul, ca din 3sta nu mai v3zusem 
pana acum), m-am trezit pe birou cu 
Advance Wars 2, o strategie pe ture de 
la Intelligent Systems care mi-a adus 
aminte de Panzer General. 
Declansatorul acestor amintiri este 
camera, poziJionatS convenabil 
deasupra locului de desfasurare a 
ostilitatilor, exact ca Tntr-un TBS clasic 
(unde TBS clasic = tata lor, Panzer). Si 
totusi, camera nu este singura valenta a 
acestor doua bijuterii. Tinefi voi minte 
lancul acela care se deplasa pret de 
cateva hexagoane discrel luminate? In 
Advance War, hexagoanele au fost 
Tnlocuite de patrate. Luminate si ele, 



caci omuletii nostri nu se pot deplasa 
precum liliecii prin ?ntuneric. Principiul 
a ramas acelasi. 

Unitafile aeriene, terestre sau 
pedestre (infanteristii) sunt caracterizate 
de o gramada de atribute, printre care 
se afla, ascunse prin meniuri, provizia 
de munitie, raza de atac si puterea de 
toe. Fanii diversitatii vor fi si ei 




multumi|i. Unitatile sunt indeajuns de 
multe si diverse cat sa te conving5 s3 te 
faci ca ui{i c3 in zece minute trebuie sa 
cobori din tren. Din punct de vedere 



tactic, pregatiu'-va penlru o provocare. 
Se stie c3 3ia mid trebuie sa 
compenseze I ipsa muschiului prin 
prezenta creierului si prin ferocitate. 
Advance Wars-ul nu face excepjie de la 
regula si, desi mic, sare la creierul tau 
mai ceva ca un ilithid (acu sa vSd daca 
j|i jucat vreun AD&D) 

Cu firul epic altfel sta Ireaba. Drept 
sa spun, nu am apucat s3-l urmSresc 
deoarece am fost asaltat de o lona de 
vorbarie, absolut inutila. Am reusit 
totusi sa aflu (de parca nu stiam deja) ca 
unii rai s-au pus pe cucerit pamanturile 
unora buni. La fel si Advance Wars-ul 
nostru. Unul mic, da' rau de bun s-a 
pus pe cucerit mintile celor mari si buni 
de buni. 

■ doLAN 

Producator Intelligent Systems 
Distributor Nintendo 
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Castigatorii lunii aprilie 



La concursul LEVEL impreuna cu Best 
Distribution, jocul Total Club Manager 2004 
a fost castigat de catre Furtuna Andreea din 
Calarasi. 



^^ 




La concursul LEVEL impreuna cu Sldn 
Media, Stoica Silviu-Eusebio din Bucuresti a 
castigat o carcasa Chenbro Gaming Bomb. 

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul 
Chessmaster 9000 a fost castigat de catre Protopopescu 
Oanuf din Tecuci. 

concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, Ardeanu 
Alex din Bucuresti a castigat un Top Gun AfterBurner Force 
Feedback. 

La concursul LEVEL impreuna cu InterComFilm, Calin 
Constantin din Bucuresti si Hie Octavian din Ploiesti au 
castigat cate un tricou Peter Pan. 



Castigatorii sunt rugati sa sune la redacjie: 0268-415156 sau 0268-418728, interior 133. 
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V-a|i imaginat vreodata tu un mo- 
nitor de 21 de inch in lata, butonand in 
disperare eel mai tare shooter ap3rut 
vreodata? Da? Suuuper senzatia. Dar ce 
a[i zice de un monitor de 30 de toli? F. 
clar, oricat ar fi de priceputi inamicii, tot 
reusiti sa Ti cotonogi|i. Si jtiji de ce? 
Pentru ca ti vede|i mult mai bine si astlel 
punctele lor slabe ies mult mai usor in 
evidenta. Vorba Scufitei Rosii: „Lupule, 
da... de ce ai ochii atat de mari?". Si 
lupul raspunde cu voce ragusitS: „... c3 
am monitor prea mid". 

Eh, lupule, lupule, dac-ai sti matale 
cate s-au schimbat de pe vremea ta! De 
exemplu, monitorul asta este atat de su- 
plu, mai c3-(i vine sa tl prinzi de perete. 
Si daca tot l-ai prins de perete, bai neica 
sa vezi ce beton se vad jocurile, sau 
filmele, sau pozele cu... fe<hmm)linesi 
canalele TV si tot. Da lupule, am zis 
bine: canale TV. Pe langa faptul c3 e 
monitor, RTL3O00 are si un tuner TV 
incorporat, ce iti poate incanta privirea 
cu superbe imagini recepfionate de pe 
o sumedenie de posturi TV. 5" ca orice 
televizor care se respects, Relisys 
RTL3000 dispune de o pereche de 
boxe externe foarte ochioase, cu putere 
de maxim 1 wati RMS per bucatS. 

Daca ma gandesc la timpul de rSs- 
puns al ecranului de 25 de milisecunde 
Si la rata contrastului de 500:1, nu stiu 
daca merita sa mai arunc banii pe un 
televizor de bucatarie. Pan3 una alta, 



Intel renunta la urmafii lui . 



chiardacaafarSe 
foarte intunecat sau 
e un soare putemic, 
gra(ieluminozitatii 
de 450 cd/m 2 
(candele pe metru 
patrat), imaginea de 
pe ecran ramane 
nealterata. 

Ca tot sunt pe 
starsite stirile de la 
televizor, am sa 
comut pu|in pe 
calculator sa verific 
daca a mai poposit 

ceva in c3sufa de e-man, uupa care am 
de gand sa urmaresc un film de pe 
player-ul DVD imprumutat de la vecinu' 
de la sase. Al meu, saracutol, a rSmas 
putin „sifonat" dupa ce mi l-a inapoiat 
unchiul meu cu ceva banda de la 
videoul lui vechi. Eh, „a vrut s3 vada 
dac3 merge." 

Ah, sa nu uit sa va zic acum, ca 
daca pornesc filmul, revin cu detalii abia 
peste doua ore jumate. Rezolutia ma- 
xima ce poate fi asimilata de acesl Relisys 
RTL3000 este de doar 1280 x 768. Daca 
era ceva mai mare, nu ma suparam, ins3 
cand vine vorba despre unghiuri de 
vizualizare de 1 70 de grade atat orizon- 
tal, cat si vertical, parca deja mi-a trecut 
supararea cu rezolutia maxima. 

Tot stand si gadiland acest produs 
clintr-o parte in alta si de sus Tn jos, am 




rernarcai numarui imens ue conectori 
destinafi pentru conectarea diverselor 
dispozitive audio/video. Indiferent de 
sursa imaginilor, daca sunt analogice 
sau digitate, nu trebuiesa intrati in 
panica. Toate pot fi conectate extrem de 
simplu, iar odata facuta aceasta opera- 
tiune, v3 e mai mare dragul s3 sta|i to- 
laniti in fotoliu si sa-l butonati din 
telecomanda. 



Denumire: RTL3000 



Producntor: Relisvs 



Distributor: Flamincto Computers 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret. 2999 EURO (fara TVA) 
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Urmatoarea generatie de 
procesoare i kiooseute sub 
numele de cod Tejas si 

layhawk a tost ir.is.i pe linie 
moarta. Aceste procesoare, 
considerate a ti unnasele 
actualelor Pentium 4, ay lost 
anihilate deoarec e planurile 

si fin.inleli.' i eioi (It 1 la Intel 
s-au indreptal spre 
dezvoltarea procesoareloir cu 
athitei tura dual-core, in 
acesj id pioc esoarele i u 
doua mil lee sunt a$t@ptate S3 



apara pe pialS in aiiul 20(> : 
nu in 20G6, cum era 

prc\,vut initial. 



Philips in teh. . 



in l luu.'i iabrii i apartmaml memorie SRAM si R( >\1 -i 




pentium /f 



eoncernului Royal Philips 

Eleefronfi § se produi deja 

c in uite ( M( )S realizate in 

tehnologie de 1 '0 nm. 

-V easta i<-u-i!,i se datoreaza 

colaborarii dintre 

Motorola si 

STMic roele< ironies, 

Asitel clci ircuite 

sunt proiectate 

pentru aplk atii 

wireless si irrtegfeazi 

un procesoi ARM, 



( in uite de semnal analogic . 
Kc.ili/.ucM (in uitelor sub 

aceasta tehnofogie va avea i a 
rezuttal scSderea consumului 
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Packard Bell net2plug 



Cand vine vorba de a face o refea 
de calculatoare intr-o locuinta cu mai 
multe camere, se pune problema 
realizarii conexiunilor. Pana mai ieri, se 
putea merge pe varianta cu trasul firelor 
prin casa sau cu folosirea de 
echipamente wireless (Wi-Fi). 
Avantajele sau dezavantajele fiecareia 



Gen: Unde-i220V. eOK 



Producator; Packard Bell 



Distributor: UltraPRO Comouters 



Telefon: 021-211.70.90 



Pref. 127 EURO (lara TVA) 



sunt cunoscute, mai ales c3 
functioneaza intotdeauna. 

Avand la baza noua tehnologie 
PLC (Power Line Communication), cele 
douS dispozitivele produse de catre 
Packard Bell permit reaiizarea unei 
retele de calculatoare folosind ca mod 
de comunicare instalajia de cyrent 
electric din respectivul imobil. Rata 
maxima de transfer Tntre doua PC-uri 
poate fi de maximum 14 Mbps, asta si 
datorita portului USB 1.1 t'olosit pentru 
conectare. Releaua poate functiona far3 
probleme pana la panoul cu sigurante. 
Dincolo de aceasta „bariera", echi- 
pamentefe in cauza nu mai pot acfiona. 







Acest lucru a fost gandit pentru a 
preveni interferenfele cu alte posibile 
retele deja existente in apropiere. Raza 
?n care echipamentele pot functiona 
fara probleme este de maximum 200 
demetri. 



MSI Mega Stick 556 



Spre deosebire de precedentul 
Mega Stick, eel in cauzS vine cu o 
c3ruta de noi avantaje. Bineinjeles, 
unele elemente care s-au dovedit a fi 
bine realizate s-au pastrat si la aceasta 
nouS versiune. In primul rand, designul 
Stick-ului a fost putin modificat. Cea 
mai vizibila schimbare este insSsi 
culoarea. Noul albastru metalizat parca 
se asorteaza mult mai bine cu decorul. 
In ceea ce priveste memoria interna, 
aceasta a crescut la 256 de MB. Odata 
cu aceasta „crestere", transferul 
fisierelor se face mult mai rapid. 

Un alt lucru ce ne arata c3 cei de la 
MSI chiar fin cont de sugestiile clienjilor 
este posibilitatea de a-i face upgrade de 
firmware. In acest mod, utilizatorul nu 
va mai avea de suferit in situajiile Tn 



care apar noi formate sau codec-uri 
audio. 

Un lucru bun care s-a pastrat de la 
versiunea precedents este si 
egalizatorul audio, ca sa aveti un sunet 
mai clar pentru melodiile trecute in 
playlist. Pentru situafii speciale, se poate 
apela cu Tncredere la functiile radio, 
asta numai daca le preferaji pe cele 
emise in banda FM. Daca nu va 
satisface nici radioul, MSI Mega Stick-ul 
va pune la dispozitie si funcjia de 
reportofon, cu care puteti sa inregistrati 
orice sunete, in limita spatiului 
disponibil in memorie. 

Ecranul LCD, extrem de util, a fost si 
el putin schimbat. De aceasta data, 
informajiile afisate sunt mult mai 
vizibile, iardaca afara s-a cam 




intunecat, functia de backlight poate fi 
extrem de utila. 



Denumcre: Meaa Stick 



Gen: 256 MB de MP3-url 



Producator: MSI 



Distribuitor: Skin Media 



Teleton: 021-231,50.97 



Pret: 186 EURO <farai TVA) 



Apar unitatile optics Serial ATA 



ti bine, domcnitil 5ATA nu 
mai este until destfnai strict 
rtarddisk-urilor. In urma cu 
ceva vreme, a lost anuntata 
prima imitate optii .i DVD 
care poate ti conectata 
prin intenata Serial ATA. 
Primii careau realizal 
aceasta imitate sunt,* - 
de la Plextor. Dalorit 
,k estui avaniaj, unite, 
PX7IJSA poate sa 
prajeascS un DVD la o 
vtteza maxima de I2x, 



asta insemnand cam vise 
minute pentru 4,7GB. 
DVD-RW-urile pol li m rise 
cu maximum 4.\, iar vile/a 
de citire pentru tin CD este 



Un nou vrtezaman 



Cunoscuta cornpanie dual-channel in combinatii 

OCZ a lansat pe piaja noile 2 x 256 MB si 2 x 51 2 MB. 
..piese" DDR-600. Avand 
denumirea OCZ PC-4800 EL 
DDR, ele vi/e.iza in 
principal gjmerii si obsedalii 
de oven locking. 
Ldtfiitele specificate 
de catre producator 
pentru aceste 
memorii sunt 3-4-4- 
8 si vor li 

comerdaiizate sub 
forma de kil-uri 
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Jetway MagicTwin 



A(i auzit vreodata de fratji letway? 
Nu? Ei bine, eu am auzit. $i nu numai 
ca am auzit de ei, dar am s3 va si po- 
vestesc ce nazdravanii au mai pus la 
cale. Din momentul in care p5rin(ii ce- 
lor doi au decis ca din putinii bani pe 
care ii aveau sa le cumpere un compu- 
ter, automat au mceput sa apara si di- 
vergenfe intre cei doi fratiori, legate de 
ordinea de stat in fata computerului. 
Evident, neintelegerile au continuat, si 
uite asa ura tntre cei doi frati era in 
floare. Vazand asta, ratal letway s-a 
gandit cum sa fac5 s8 Tsi impace odras- 
lele. Dupa mai multe Tncercari, acesta a 
gasit solutia intr-o noua tehnologie ce 
permite ca doi fratiori sa Tmparta acelasi 
PC. MagicTwin, noua placa de baza" 
Socket 478B, s-a dovedit a fi solutia cea 
mai convenabila. Ea pune la dispozitia 
celor doi utilizatori tot ce au nevoie ca 
s3 poata convietui pe acelasi PC. Cei 
doi frati nu au decat sa Tsi cumpere 
doua tastaturi, doi mausi si doua moni- 
toare. Treaba tmpartitului de resurse re- 
vine fn sarcina utilitarului MagicTwin 
software si a lui Windows XP. Acest 
utilitar nu are nimic de facut decat sa 




asigure celor doi utilizatori sesiuni de 
fucru diferite, dar folosind aceleasi re- 
surse: acelasi procesor, aceeasi me- 
morie, aceeasi placa de sunet, aceeasi 
placa de rejea (aceeasi adresa" IP), abso- 
lut tot. In acest mod, orice aplicatie in- 
stalata devine automat disponibila" am- 
bilor utilizatori. 

Totusi, dupa aceasta veste bun3, v3 
sfatuiesc ca fn cazul in care apelafi la 
aceasta mana cereascS, s3 achizifionati 
si un procesor cu cat mai multj gigaherfj 
si cu o cantitate cat mai mare de 



memorie RAM, Nu de alta, dar cand 
unul se joac3 Unreal si celalalt down- 
load-eaza la greu de pe Internet, e 
nevoie totusi de ceva mai muka putere 
decalcul. 



Denumire: PT800TWIN 



Gen: Mnaia siamezllor 



Producator: Jetvvav 



Distribuitor: UltraPRO Computers 



Teleton: 021-211.70.90 



Pret. 73 EURO (fara TVA) 



Calitate: 




Stilul s3u unic si 
agresiv face din 
aceasta carcasa 
una rare sa 
atragS atentia 
I'oarte usor. 
DatoritS dimensiunilor sale, in 
ea se poi monta doar placi cle 
bazS format MicroATX. Sursa 
din interior ofera o putere 
maxima de 270 de wati. Tot in 
aceasta mini-carcasS se mai 
gSsesc o fanta de 5.25" pentru 
unitatea optica si trei fante de 
3,5" pentru HDD sau floppy. 



Denumife: Hornet 



Gen. MicroATX pentru Gamers 



Producator: Chenbro 



Distribuitor: Skin Media 



Teleton: 021-231.50.97 



*5 



Titan Adjustable Fan 
Speed Controller 



- „ Vroli sa va 
9L' 't& uitati la un film 
si pur si simplu 
nu intelegeji 
nirnic din cauza 
zgomotului facut de cooier- 
ele din sistem? Nimic mai 
simplu. Puneli mana pe un astfel 
de controller, monlati-l inlr-o 
fanta de 5" si incept sa invartifi 
din butoane. in fundie de turatia 
comandata, beculetele 
butoanelor respective iji 
schimba culoarea. Dispozitivul 
este tnsolit cfe toate cablurile ^i 

suruburile de conectare. 

m 




I 



car 



i-sSESEE 



Pret: 68 EURO Kara TVA) 



Calitate: 



Gen: Numai Irei cooler-e? 



Producator: Titan 



Distribuitor: UllraPRO Com 



Teleton: 021-211. 70.90 



19,5 EURO (fara TVA) 



inraiti sau doar „audiofili" 
amatori, Tn materie de sunet, cu 
aceasta placa puleti sa faceti tot 
ce vrea muschiul vostru. Ctegi 
are un pref destul de mare, 
meritd sS facetj eforturi ea 
intraii in posesia ei. La ora 
acttiala, Audiophile 2496 poate 
fi considerata una dintre cele 
mai capabile placi de sunet. Eu, 
eel pu|in, sunt foarte impfesional 
de ea. 



Oenumire: Audiophile 2496 



Producator: M-AU0IO 



Distribuitor: Best Computers 



Telefon: 021-345.55.05 



Pret: 195 USD (fara TVA) 



Dae 3 va 
dorirj o 
pereche de 
boxe 

aratoase, construite cu incinle 
din lemn, aceste boxe pot fi o 
solutie potrivita. Calitatea audio 
este medie, poate $i din cauza 
c3 incintele din lemn nu pun 
suficient umarul la lucru. Acest 
neajuns poate fi putin corectat si 
prin intermediul butoanelor de 
inalte si joase amplasate in 
spatele uneia dintre boxe. 
Puterea totals este de 576 de 
wati P.M.P.O. 



Denumire: WCS-600 



Gen. Sistem 2,0 inclus 



Producator: Maxxtro 



Distribuitor: EveritGru 



Teleton: 021-335.51.70 



■ 22 EURO (fara TVA) 



5g lunie 2004 



www.level.ro 



Hardware LEVEL 



Repotec LAIM/WAIM Bandwidth Meter 



Realizarea si planificarea unei retele 
de calculatoare nu sunt Tntotcleauna 
lucruri foarte simple. De exemplu, sunt 
retelele care apar peste noapte si pe 
distante relativ mici. Totusi, m timp, o 
astfel de retea „de bloc" se poate 
intinde intr-un asemenea hal incat doua 
PC-uri, aflate unul langa cel3lalt, sa nu 
se mai poat3 Tntelege. Astfel de 
intamplari au loc destul de des 
deoarece, Tn cele mai multe cazuri, se 
folosesc echipamente ieftine, de calitate 
medie, care nu sunt capabile sa fac5 
fata unui trafic informational atatde 
mare. 

Rezolvarea unor astfel de probleme 
trebuie facuta cu cap. In prima faza, 
in-am gandit ca ar fi bine sa avefi la 
dispozitie un astfel de dispozitiv. Dupa 
cum ii zice si numele, cu ajutorul sau se 
pot masura real time ratele de transfer 
atat upload, cat si download, intre doua 
puncte dintr-o rejea. De exemplu, intre 
un PC si un switch sau chiar intre dou3 
switch-uri, Dispozitivul dispune de 



doua porturi 10/100 Mbps ce suporta 
auto MDI/MDI-X. Aceasta funcjie de 
auto MDI/MDI-X permite utilizatorului 
s3 cortecteze acest dispozitiv oriunde in 
re|ea, f5ra a mai fine cont de lipul de 
conexiune realizat: directs sau cross- 
over. Masurarea parametrilor dtntre 
doua switch-uri se realizeaza extrem de 
simplu. Odata ce se face conexiunea 
intre cele doua switch-uri prin 
intermediul acestui aparat, pe ecranul 
sau apar valorile legate de ratele de 
transfer atat upload, cat si download, se 
afiseaza numarul de coliziuni, numarul 
de pachete de date eronate etc. La un 
moment dat, toate aceste informalii 
obisnuite pot fi stocale in memoria 
aparatului sau potfi download-ate sau 
imprimate prin intermediul unui Hyper 
terminal. 

Personal, cred c3 administratorii 
unor astfel de retele sunt primii viza(i de 
asa ceva. S3 nu uitam totusi ca oricine 
ar putea sa II foloseasca, mai ales c3 
poate fi interconectat si intre un modem 




de cablu si propriul PC. In acest fel, 
putefi dovedi daca ISP-isii va trag sau 
nu in piept. 



Denumire: Bandwidth Meter 



Gen: Mai lasa Irate download-urile! 



Producator: Reootec 



Distributor: Tape Computer 



Telefon: 021-330.57.83 



Pret; 85 USD (lara TVA) 



www.ultrapro.ro 



Ultra PRO 
Computers 

ultrabuni Tn calculatoare ! 
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Nici nu am ajuns Dine in luna iunie si 
deja vara bate chiar si cu bocancii in 
usa\ Cu siguranfa, foarte multi dintre voi 
au deja stabilite cSteva destinatii de 
relaxare pentru acest sezon estival. $i 
chiar daca nu ave(i, v3 aduc eu aminte 
ca trebuie s5 v3 cSutati, si cat mai 
repede. DacS tot e an electoral si ai 
nostri deputati si senatori sunt ocupaji 
cu ograzile proprii, noi trebuie neapSrat 
sa profitam de locurile r5mase libere Tn 
sta|iunile estivale din afara taVii. Aaa, nu 
ne permitem? Nici o problems. E buna 
si (tlrisoara asta la ceva. Vorba aia, avem 
de toate, si munte si mare si buzunare 
goale... dup3 ce venim din vacanfS. Dar 
s3 I3s5m aceste mici detalii deoparte si 
so ne ganclim cum sa ne petrecem si s3 
ne ammtim cu placere de vacanta de 
milioane core ore sa vina. Inainte de 
toate, s3 Iflmurim o chestie. Voi va 
©cupatl de organizarea vacanfei, iareu 
ma voi ocupa de recomandarile legate 
de amintiri. OK? 

Amintirile pot fi pastrate si depanate 
in placere in mai multe moduri. E sim- 
plu, do exemplu, sa tii minte petrecerea 
nehuneasca cu prietenii de pe malul 
helesteului, dar e mult mai usor sa iei o 
fotografie, sa le-o ar3{i si sa le faci Tn 
ciuda colegilor. Si pentru a imortaliza 
fefele colegilor cand te v3d mai mult pe 
masS decat pe langa ea, merita s3 le faci 
o poza. Ca sa faci o poza, in primul 
rand, ai nevoie de o camera foto. Si nu 
de orice camera foto, ci de una rapida, 
care s3 i[i afiseze rezultatele aproape 
instantaneu, pe care s3 le poti trimite 
prin Internet tuturor prietenii or. In acest 
caz, o camera foto digitala este tot ce ai 
nevoie. Cata cu filmul care trebuie dus 
la developat, gata cu albumele foto 
clasice care iji manSnca o groaza de 
timp ca sa aranjezi pozele Tn ele, gata! 
Suntem in era digitals, nene, trebuie s3 
profitam de ea! 



Aflrtnafla hu' Dlmmu 




Inainte de a cump3ra o camera foto 
digitala, trebuie s3 tii cont si de alte 
lucruri Tn afar3 de bani. Trebuie s3 \\\ 
faci o idee ce anume ai dori s3 faci cu 
acea camera foto. Indiferent ca esti un 
meserias Tn materie sau pur si simptu nu 
nimeresti butonul s5 pomesti camera, 
refine niste chestii. O camera foto 
digitala nu Tnseamn3 doar rezolutie, 
lumina, culori, bli), pixeli, husa etc. O 
camera foto trebuie tratata ca atare. 
Fiecare are persona I itatea ei. De 
exemplu, eu le-am testat toate aceste 
caracteristici si rezolupi, si pe zi si pe 
noapte, si cu bli{ si f5r3, cu obiecte 
super colorate, pe scenarii complicate §i 
cu o multime de elemente, absolut tot. 
Tot ce tine de standardele ISO din 
domeniu. Am luat came re sub 400 de 
euroi si le-am testat pe toate Tn aceleasi 
condifii si cu aceleasi setSri. Bineinteles, 
rezultatele nu au Tntarziat s3 apara si 
s-au materializat sub forma unor cifre. 
Ce vreau eu s3 Tti sugerez este sa Tti alegi 
camera si Tn functie de personal itatea ei. 
Poate o camera e super de calitate, dar 
simti ca nu te reprezinta. Nu atingi 
butoanele cum ar trebui. In concluzie, 
acest test nu poate decat sd Tti arate o 
usa. Depinde de tine dac3 o deschizi si 
intri. Vacanta pl3cut5! 

■ BogdanS 
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HP Photosmart 
R7D7 

+ design 

- functie macro 

- memorie interna 



■ ■ 7,52 



Nota LEVEL: 



Performanta: 



Distributor: HP Interactive Center 



Teleton: 021-222.20.72 



Pret: 399 EURO liaraTVA) 



Fiind dotatS pana fn dinti cu fel de 
fel de tehnologii de ultima generatie, 
aceasta camera foto i-a batut pe to*i cei 
care au carait din blit in acest compa- 
rativ. Si nu numai ca i-a batut pe toti, dar 
a si luat primul loc. Hai sa va zic de ce e 
asa de nervos acest cavaler in armura 
argintie, Din pricina unor pSrinJi foarte 
exigeji, acest copil a luat contact cu 
tehnologia exclusiva Real Life™ inc3 din 
tinerete. Pe parcurs, odata cu plecarea 
lui de acasa, a atins performante 
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uluitoare la capital ul Adaptive Lighting 
Technology. Aceasta i-a perm is sa 
ajusteze automat folografiile realizate in 
medii cu lumina foarte puternica si s3 
scoata cele mai mici detalii din locurile 
foarte intunecoase. Ajuns la maturitate, a 
reusit de unul singur sa inveje si sa se 
descurce cu fel de lei de probleme ca 



inlaturarea efectului de ochi rosii sau 
inregistrarea de secvenje in miscare in 
format MPEG. 

Pentru ca este compatibil cu 
standardul USB 2.0, imaginilede pe 
cardul SD/MMC de 32 de MB pot fi 
transferate pe un PC intr-un timp record. 



Nume 



PreilEURO] 

ii ( i 1 ) 
NumSrdepixell 

OM.inl,H<«.il.l'l : iniin. .i, .:; 

Zoom digital 

■ul ■ lllfmtM:- 

Oisl. mJ.i oiuiiiii.i'.niacro> 

Balansul ■ 

Nl )> 

teatimtmlare directs \. nmul.iiuii 
ii acumutaloil/alimentatei in" lus 
liunidunglmexlatlme KtnaHime) 

Nol.i dotare 

Nota ducumenta|ic 

Nota rezolutk' 

Nota lumina natural.! 

Nota lumina .11 in'ii i.il.i cu/fara bli| 

Nota i itc/,1 



[ Canon OtgtallXUSi 

Hf lm ■ iter Tornado Sislems 



Kodaks 
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I Olympus C-450ZOOM 

Kesl Co 



021-2067777 



.369 



|399 

j 2560x1920 ; 1 B 22-72x1 704 pixeli 

5,1 milii ■ 



il 7090 




021-3455505 



1920 



4 milioane 



Smttrgane 



i 7 mm 

■ 



39mm 



B-J J mm 



379 

2272x1 704 pixeli 

4 011110,111** 
35- 1 05mm 



■ 

i| 

14 



♦milk 

I 



nu/5,7x 






ix/4x 



SD/MM' lu SD/32MB/Nu 



SD ■'.' MB SO/16MB/NU 



' I 



- ■ Vi'.1B/Nu 



14 cm 



3 cm 






20 cm 






1 1 prreetari 


Aulu 


Auto 


4 presetari 


4preselMci 


1,5" 




1.8" 






,11110. 100, 200. 400 


auto ■ ; 


.11 no 


MM 


auto. 100. 2DG 


Da / acumulatdr Li-Ion 


vu.acuniulatorL 


1 ■ ,:xAA,acvmuU«oo 


1 , ■•. '•..». umulatori 


Da/ 2 x AA, acumulatori 


im ,in -..nor 


.. ■ ,i'..i 


Nfciunul 


liHUl 


Niciunul 


■0 x35 mm 




III x 66x39 mm 


1 08 v 57\40 mm 


, \ 54.6x38 mm 



Nota performanta totala 




HP Photosmart R707 
62 *Jnia 200S 



Canon Digital IXUSi 



Kodak DX 4530 



Olympus C-450ZOOM 



Samsung Digimax V4 

www.level.ro 
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Samsung 
Digimax V4 

+ design 

+ usor de manevrat 

+ funcfie macro 



Nota LEVEL; 



Pertormanta: 



Dislribuilor: DECK Computers 



Teleton: 021 -434.34.00 



Pret: 290 EURO (fara TVA) 



Nu stiu ce i-au fa cut baiefii astia de 
la Samsung, Tnsa camera asta Digimax 
V4 e dementiala, te atrage ca un 
magnet! O fi oare datorita designului 
sau modern? O fi oare datorita pozelor 
sale deosebite? Sau poate... pretul s5 fie 
de vina? Ei bine, eu cred c3 sunt toate la 
un loc. Dotarea standard a acestei 
camere confine un senzor CCD cu 4 
milioane de pixeli, un set de lentile 
Schneider, o functie de zoom de 12 x 
(3x optic si 4x digital) si un ecran LCD 




de 1,5 inch, in paralel cu fotografiile, 
aceasta camera are capacitatea de a 
inregistra, in limita spatiului disponibil 
pe card, si secvente video Tnso|ite de 
sunel. 

In afara de posibilitalea de a realiza 
fotografll in mod extrem de simplu, prin 
apasarea unui simplu buton, aceasta 



camera poate fi configurata si ?n mod 
avansat. Odafa trecuta camera Tn modul 
„advanced", utilizatorul isi poate regla 
dupa cum pofteste toji parametrii ce tin 
de imagine, expunere, stralucire, 
rezolujie etc. 



Genius G-Shotl j ;,n 
Depozitul deOlcul.itu.il' • 

021-3137842 1 

353. m 



2560x1920pixeli 
5.25 milioane 






4.1 ir 




Medion MD 9700 
XData 






5.inyo Xacti 51 



0268-306185 



FLimiriRO Computers 

■ . . ._.;- Si ;..i 



■ 

4, 1 l milioane 



3.2 milioane 



269 



2048x1 536 pixeli 
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34-102"im 


4mm 


38- 1 1 4mm 
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UMB/Nu 


1 6 MB 


CF/Nu/Nu 


51 rfijMBV'Nu 


SD/MMC/lfcMB/Mu 


?CTi 


40 cm 


4 on 


10 cm 


6 cm 


Auto. 


AlltO, 4 presetarl 


Auto, 1 presetari 


Auto 


Auto. 4 presetari 


1,5" 




1,8" 


: 


1.6" 



autO, 1 00, 200, 400 auto, 1 00, 200, 400 



aulo 



50,200 



Da/2 acumulalori Li-Ion Da/2x AA, aCumulatori Da/4 ' x AA, aCumulatori \A> aisumulatpri 

Niciunul 
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Nici unul 
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ni'i 
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6,00 
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Pret|tURO| 

Ri-»j!i .I'D 

Num.irilcuiM'h 

i !o< .! J .i i (5mm car i 
7oi >m i >| )in /Zoom digital 
■ -i . i moriecaid/memofte bill m3 

Dis(anlaminim,i iii,imo 
BaLmsu! de alii 
DispU) 

' 

PoMbllhajeaRin nulatorl 

ii Indus 
DimemnmiHui JUIme) 

Nota dotarc 

Nota documental ie 

Nola rezolujie 

Nota lumin.i natural.! 

Nota lumina artificial cu/fa>a blit 

Nota ui.v.i 



Nota porformintS totals 
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Genius G-Shot P533 



BenQDC4500 



Medion MD 970O 



Fuji A210 



Sanyo Xacti S1 



tune 2C3CW 63 



bo 



LEVEL Hardware 



Median 

MD 9700 

+ calitatea imaginilor 

+ pre| 

- ecran LCD 



Nola LEVEL: 



Pertormanta: 



Distributor: XData 



Telefon: 0268-30.61.85 



Pret: 83 EURO (fara TVAV 



■ ■ ■ 6.57 



Zicala: „Pisica blanda zgarie rau" se 
poate aplica fara probleme si Tn cazul 
acestei camere foto. Desi la prima vedere 
nu i-ai acorda prea multa atenjie, pro- 
dusul rezultat esle de-a dreptul incredibil. 
Imaginile obfinute cu aceasta camera foto 
pot ti caracterizate printr-o claritate 
deosebitS si o paleta" coloristica foarte 
bogata. Din pacate, „Tmbracamintea" 
plastica de tip sovietic sub care s-a 
Tnfofolit aceasta camera depuncteaza la 
greu la capitolul design. Tot la puncte cu 




minus am putea s3 trecem si consumul 
destul de mare de energie. Din moment 
ce aceasta camera a fost „hranita" cu 
patru baterii AA sau acumulatori, durata 
de viaja a acestora scade simfitor. Inainte 
de a pleca de acasa\ verificafi dacSi afi luat, 
pe langa camera, si un numar indeajuns 
de mare de baterii. Nu se stie niciodata. In 



ciuda faptului ca aceasta camera e 
refurbished, calitatea acceptabila a 
pozelor, usurinta in utilizare si pretul mai 
mult decat rezonabil pot fi elemente 
destul de convingaloare pentru o 
persoana nu foarte prelentioasa, care 
doreste doar sa faca niste poze de familie. 

■ BogdanS 



Rezolu|ie sesvea CX i) 

■ oil 

i inlem3 

tfcslb 
DlipU) 

imubiori 

■ 
NoIj diii .in' 
Nut.i documentatie 
Nula rpzoluli* 
NoU luniina naluijl.i 
\nl,i brand .irtilic idlj i u/f ara lilil 
Nst3 vitezS 
Noti performant.i tola la 



Flamingo Computers 
021-2225041 

.ilfi 






|OriteVC-3310 
SvMiet Distributions 
0244-597688 
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Polaroid 



SYODSC-4000co 






2272x1 704 piXeli I 2048x1 536 pixel i 



3,3 milioane 



I milioane 

fOmrn B 27-77mm 

3x/2x 
SD/MMt/Nu.'lhMB 
{.cm 10 cm 



Depozitulde Calculate* 
021-31 

J I '; 

.]',!(. piM-li 

3,3milii * 






SD/MMC/ Nu / 1 6 MB SO / Nu /16MB 



10 era 



Sysnet Distributions I'lamingi 



, 0244-597686 
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2048x1 536 pixeli 

3,1 milioane 



36-10Hmm 



3x,'4x 



: [mm 



SD/Nu/16MB 






Sn..Mi\'.i ■ ■ ■ ■ 

20 rm 



Auto, 5 presetSri 



Aulo, Spl 



1.5" 



aulo, I (K), 200, 400 



1,5" 



au.to, 100,200,400 



a.ii.i. iprasel 

i 



Aulo, 4 preseHrl 



1,6' 



auto, IOO.2WI.400 



aulo 



D.i / 2 x AA, acumulatori Da/ 2 x AA, acumulatori Da / 2 x AA, acumula tori Nu./2* AA,3CUm ul,Hori 
Mini unul 



Nici unul 



I4ici unul 



Nil i ,v.» ll 



Aulo. Sprcsuliiri 

I v 

aulo 

Da/2 x AA. animulaioii 

Nici unul 



1 12x37x 64 mm 



7,50 



107 xfc-3x3Mmm 

I 



6,97 



7,50 



7/4,95 



1,70 



6,06 






1 OH x 62,2x38 


98x72x5 


5,98 


6,89 


: 6.00 




Ivll 


6,07 


JUKI 


7,00 


1 6,5/5,5 




1 3,80 




1 6,31 
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Trust 1 2 1 OK Powercom 

64 iunieSOCVl 



OriteVC-3310 



Polaroid 3550 



SYD DSC -4000 CO 



Aztek DC 3306 

www.level.ro 
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LEVEL 



De$i aparitia pe piata a acestui mobil 
a fost anuntata pentru luna februarie a 
acestui an, noi vom auzi mai multe de- 
spre el abia tn aceastS perioada. Mai 
bine mai tarziu decat niciodatS! Cei care 
au mai avut de-a lace cu telefoane marca 
Siemens vor recunoaste cu siguranta 
linia specifics acestui brand. Spro deose- 
bire de predecesoarele sale, acest model 
dispune de avantajul oferit de ecranul 
sau „imens". Imedial sub acesta, designerii 
s-ati gandil ca arfi mai ulild amplasarea 
unui mini-joystick. Indiferent dac3 esle 

folosit la navigarea prin meniuri sau 
pentru a avea un control absolut in 
jocuri, acest instrument devine indispen- 
sabil dac3 reusesti s3 te obisnuiesti cu el. 



Un element pe care nu tl Tntalnesti 
pe toate sLrazile este si portul USB Indus 
in telefon. Prin intermediul sau se poate 
realiza mult mai simplu conectarea la 
un PC, indiferent de motiv: transferul 
pozelor realizale de camera foto incor- 
porate sau conectarea la Internet prin 
intermediul luncliei GPRS. 



CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 1 08 x 46 x 18 mm 

Greulale: c )0 g 

Display: TFT - 65000 culori 

Rezolutie Display: 1 .52 x 1 76 pixeli 

Tip acumulator: Li-Ion 750 mAh 

Stand-by: pana la 250 de ore 

Talk time: maxim 5 ore 





Mitsubishi M75Q 

Daca va gandifi ca pe piata romaneasca corn- 
pan ia Mitsubishi Electronic nu e foarte c.unoscuta, 
ei bine sa sti(i ca prin alte parti ale lumii acest nume 
nu e de lepadat. Spre exemplu, ultima „bijuterie" 
teletonica lansata de Mitsubishi incepe sa faca 
destul de multe furori printre pasionatii de telefoane 
mobile. In primul rand, constructia „startak" (din doua 
piese), combinata cu o paleta de culori calde, 
imprima telefonului o personalitate foarte puternica. 
Si daca moda telefoanelor din doua piese zice ca 
teletonul in cauza trebuie sa aiba in dotare doua 
ecrane, Mitsubishi M750 nu numai ca dispune de 
ele, dar le mai are si color. 

Conectarea cu alte dispozitive gen PC sau 
imprimantil se realizeazS doar prin intermediul 



poitului infrarosu integrat. Tot prin 
intermediul acestui port, telefonul poate 
fi „Tncarcat" cu sonerii polifonice, jocuri 
sau logo-uri. \A 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 96 x 47 x 24 mm 

Cremate: 102 g 

Display I : TFT - 65000 culori 

Rezolutie Displayl: 1 28 s 160 pixeli 
DisplayZ: STN - 4096 culori 

Rezolufie Display2: 62 x 80 pixeli 

Tip acumulator: Li-Ion 

Stand-by: pana la 250 de ore 

I .ilk lime: maxim 5 ore 



Samsung D41D 



La capitolul cunostinte, Samsung 
D410 este unul dintre cele mai tari 
mobile pe le-am vazut. Pe lang.1 
designul sau remarcabil, acest telefon 
format din dou3 piese esle capabil sa 
functioneze Tn refelele GSM 900, 1 800 
Si 1 900, stocheaza in memorie peste 
1 000 de nume si de numere de telefon, 
poate folosi GPRS si are deja Tn 
memorie patru jocuri: BubbleSmile, 
Fun2Link, Ultimate Golf si 
MobileChess. D410 se gSseste pe piat3 
in trei variante coloristice, botezate 
sugestiv Metallic Silver , Mirror Gray ji 
Indigo Blue. Pe Iang3 toate acestea, din 
repertoriu nu lipsesc camera foto si cele 



43 de melodii polifonice. Doua dintre 
aceste metodii pot fi personalizate in 
functie preferintele muzicale ale 
posesorilor de Samsung D410. 



CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 97 x 48 x 24 mm 

H6g 

TFD- 65000 cu Ion 

176 x 220 pixeli 

Li-Ion 800 mAh 

pan3 la 200 de ore 

maxim 3 ore 

■ BogdanS 



Greutate: 
Display: 
Rezolutie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 

Talk lime; 
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LEVEL ; LifestylE - MuzicA 



Q) 

(0 

0) 



HIM 

And Love 
Said IMo: The 
Greatest Hits 
1997-2004 

BMG/Nova Music 
Nota: 8 

His Internal Majesty ne-a inlrodus, 
Incepand cu .inu 1 1 997, Tnlr-o zona unde 
iubirea isi amndS masca si devine grav3, 
intunecalaii abisala. Defapt, metalul gotlik 
afos! regandii, in termeni mai accesibili. 
inovatia autentica fiindaceea ca Ville Vallo 
(vocea si comjiozitorul trupei) a reintfodus 
scnliinenluldens.siamaralurieiiul)iricare 
seTmplinesteprin negare (noua pte.1 „And 
Love Said No"), In moarte (Join Me in 
Dealh")sauin pScalCCone with the Sin"). 
Colcclia de fata reuneste ba ladele 
intunecatealefinlandezilor, reusind sS 
Ireata pfin succesele celor sapte ani 

Ibrahim Ferrer 

Buenos 

Hermanos 

Nola 10 

..Buenos I Hermanos" a fost produs 
de Ry Cooder, eel care a mai lucral cu 
Ferrer, si-i mai are In distribute pe mag- 
nilfcii Chuco Vatdez(pian). Flacolimene 
(acordeon) sau Joachim Cooder (lobe). 
Vocea sexagenarului Ibrahim Ferrer are 
un aer liber, vioi si tolusi linistilor. Versurile 
vibrante, dar mladioase, acompanialede 
acordurile de pian (grave in „Bok>viana"), 
invita la visare. mai ales ca wrbesc In 
mare parte despre dragosle. Ferrer a 
„internaiionalizar" rilmurile ailianeze, 
aducand un plus de optimism in spiritele 

Dana 

Zbor 

Media Services 
Nota 6 

Dana Nalbaru s-a despariitde 
trupa care a „consacrat-o", dar si de 
numele de (ami lie. Dana, cu o schimbare 
de look si de stil de .360 de grade, imbo- 
gateste piaia muzicaia romaneasca cu 
/ece piese al caror stil este cam greu de 
deiinit. . . Paesele tree de la mull-imitafti 
Linkin' Park (.Orasul") parti la rexte 
infantile gen „c3nd dimineafa ma trezescj 
fulgi cu lapte-mi pregitesc" („Doar un 
copil"). .,intalnindu-se" pe parcurscu 
pleonasme „c3nd l-am vSzut era sa cad 
pe jos" („Baialul rock"). Fati de ce carta 
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apocaliptic i de love-gath metal. AJaturi de 
piesa noua, care da si fitful cdec|iet, mai 
apare un imn proasp.11 : .Solitary Man", 
astfel c3 cete 1 6 poeme rock devin un ciclu 
care da ma sura activita|ii unei trupecu 
milioanedefani sicuoimaginebinepusa la 
puncL Pulem spune ca, dc la prima audilie 
Join Me in Death", once fan golh a avut 
revelalia unei iubiri care nu an 1 n imic de-a 
face aimei|ane, bikini, mare si soaie. Dac3 
nu ,iti linutpasul cu lansariletrupei,colec|ia 
vS pune la indemana highlight-urile carierei 
HIM de pana acum, anul tie gralie 20O4. 
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melomane.Rilmunle.cebinedispun 
instantaneu, invilS peoricineladans, 
oriunde, oricand si oricat (..Buenos 
Hermanos", „Oye El Consejo"). Albumul 
este recomand.it nu numai amalorilot 
^u lui, dar sjcelorcare sunt inuebuniti 
dupa world music. Ave|i in albumul de fati 
o felie de tangou autentic cubanez! 




Dana inainle, a Ibumul este altceva, nu 
neapSratin sensul pozitiv al cuvantului, 
asa c3 vom fi mai indulgenli si vom spune 
cS .Zoor" este un efort considerabil, cu 
rezultate nu foarte satisfaaitoare. Oricum, 
Dana se afla la un all incepul . S3-i 
acordam un pic de credit $i s.1 ne uitam la 
Hi-Qdin alle perspective. . , 



BOB DYLAN 

RECLAMA LA LEIMJERIE! 

In cei 40 de ani de cari- 
era, Bob Dylan nu a aparut 
niciodata intr-o redama. Asia 
pana acum. Este vorba despre 
marca de lenjerie Victoria's 
Secret, care I -a atras in acest 
domeniu. La cei 63 de ani ai 
salartistul apare in reclamS, 
iar cantecul sau „Love Sick" 
serveste ca tundal sonor intr-o 
versiune remixata. Cant5re(ul 
poate fi v3zut cum se uita cu 
coada ochiului la un top 
model... Victoria's Secret ofera 
in magazinele sale, pe toata 
perioada campaniei 
publicitare, si un CD cu noua 
piese ale lui Bob Dylan. Mai 



IIM MEMORIA 




trebuie s3 siiti c5 Jack White 
(White Stripes) a cantat cu 
putin timp Tn urma alaturi de 
Bob Dylan intr-un concert. Cei 
doi au cantat impreuna piesa 
„Bali and Biscuit" de pe 
albumul ..Elephant" al celor de 
la White Stripes. 



KURT COB AIM 

Pe 5 aprilie, fanii Nirvana 
din Seattle au finut un pri- 
veghi in memoria lui Kurt 
Cobain. Aceasta data a mar- 
cat zece ani de la moartea 
artistului. Pentru a celebra 
aceastS zi, fanii s-au strans Tn 
Viretta Park, langa casa lui 
Kurt, unde acesta a murit, 
pentru a aduce flori sau a 
aprinde lumanari. Unul din 
fani a declarat: „Simt c3 tre- 
buie sa fiu aici azi. Kurt mi-a 
oferit atat de mult. Am Tnvafat 
multe lucruri despre mine §i 
despre lume. El mi-a oferit atat 
de mult, incat m3car atata pot 
s3 fac, sa vin aici pentru a 




sarbatori cumva". 

Mai trebuie sa jtiti ca de 
curand s-a lansat o carte inti- 
tulata „Love & Death: The 
Murder Of Kurt Cobain", 
scrisa de Max Wallace si Ian 
Halperin, care redeschide 
dezbaterea din jurul mortii 
tragice a artistului si care ri- 
dica noi semne de Tntrebare 
cu privire la disparitia acestuia. 



PIIMK ^1 JAIMIS JOPLIN! 

Pink se pregSteste sa debu- 
teze ca actritS in „Tbe Gospel 
According to Jan is", un film bio- 
grafic realizat de Penelope 
Spheeris („ Wayne's World"). 
Qntareata va juca rolul lui Jam's 
loplin, celebra artista rock a 
anilor '60. Pink este o mare fana 
a lui Joplin. Ea i-a dedicat de 
curand o piesa de pe eel mai 
recent album al s3u („Try This"), 
intitulata „Unwind", si canta 
deseori in concerte piese 




clasice ale acesteia: „Piece of 
My Heart" sau „Mercedes 
Benz". Filmarile la „The Gospel 
According to )anis" vor incepe 
in vara aceasta. 



PACINA REALIZATA IN COLABORARE CU REVISTA 



in 4 mm veti gasi: 



.130.000 desemne 

• peste 100 imagini 

• drive teste 

• supercar 

• mondocar 

• evenimente 

• avampremiera 

• tuning 

• cover story 

• utilitare 

• retro mobil 

• autospionaj 

• high tech 

• moto 

• irtterviuri 

• sporturi cu motor 

• piata auto 

• 84 de pagini cu numai 35.000 lei 



oate intr-un sinaur nume 



^4 mm 



AUTO^![#W 



LEVEL ConcursurI 



THRUSTIVmSTUR 



> 



r 



U? 



^JC3 *=4S TICK 



Ca^tiga un 
USB Joystick 



Cate boxe are incorporate monitorul Relisys 
RTL3000? 

a. doua perechi ■ 

b. o pereche B 

c. una singura ■ 



R&pUIHul il gasifi ill .irtit okll despre nionilorul Rclisys - KTIJOOO din acest num.it. 



InterComRIm 




Gastiga unul din 
I fcricouri 5Q First 

Ce gen de film este 50 First Dates? 

a. corned ie romantics 

b. actiune 

c. horror 



Rasptinsiri il gasiti in articolul despre filmul 5(1 First Dales din JKOSt numSr. 



^f 



www.level.ro 



Log on undernet_irc: #LeVeL 
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Lifestyle - PatcH LB/EL 




Imperialismul capitalist este de vina! 
Imagine trimisa de Alex Roman. 





Dovada vie a faptului ca dorin{a de 

viata Tnvinge tot! 

Imagine de la Cojocaru Andrei. 



Solu(ie Tmpotriva plictiselii! Cel mai bun tovaras de joaca de la tine din dormitor! 

Imagine primita de la Flavius a.k.a Lt. Rico. 




Ultima inventie americana: costum 
antiglont cu planare succesiva! 
Imagine primita de la )0n33. 



Expresivitatea gimnasticii masculine ne law fara grai! 
Imagine primita de la George Popa. 



e»-«ni 



r fl ***** 



■*» il 1 1 UlM it sci 

lia»M(«U*uAnH* 



■twCM'lilBfcMalMrtH 




Sinceritatea este dezarmanta 

intotdeauna. 

Imagine primita de la Molecula. 



Imposibil, nemaipomenit, nemaivazut! 

Pana la urma: se poate? 

Imagine primita de la Paul Bacioiu. 



$i zi, batrane: fi-a dat numarul de telefon 

sau nu? 

Imagine primita de la Tudoras Claudiu. 



Castigatorul din acest numar este Flavius a.k.a. Lt. Rico 



Trimireii imagini pentru patch la adresa sebah@level.ro. 
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DA, doresc 



Re vista 


Pret 


Bucaii 


Total 


CHIP SPECIAL 


115.000 lei/buc 






CHIP SPECIAL 
j^P* FOTO VIDEO DIGITAL 


110.000 lei/buc 







Fiimu, < od fiscal 



Vim.-, prcnwnc 



Localftatc 



talon de 
comanda 

Decupati tatunul din revista, 
complctati-l si cxpediati-l 
impreuna cu dovada platii 

pe adresa 
loana is. f 2 CP 4, 

1(1 Bra$ov 

Plata se poate efectua prin 

mand.it postal pe adresa 
loana Badescu, OP I CP 4. 

10 Brasov 

sau prin ordin de plata in 

contul 

Vogel Burd.i Communications 

nr. 264100060476 ricschfe la 

ABN AMRO Bank Brasov. 



Am pl.ililH Hlvi in data I- ■ ■ "■ IMDdatUl pojtal Drdinul <li |ii.<i.i nr 

D.K .i aveti probleme fn i omandarea re\ istelor C I IIP SPE( IAI, trimitefi un e-mail pe adresa 

.ilex draghini@voselburda.ro 



DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 



Perioada 


Pret revista 


Pret abonament | 


6luni 


- J-%Q:QQQiBT 


450.000 lei 


12 luni 


-1&&&6QQ 


850.000 lei 



Incepand cu luna: 



iiu.ilii.iii- 



\m (il.iltl 
\m in.- 



Id in data de 



lu iii.iiiil.Kiil poftal niilimil df |iliil.i in. 



Taloanele care nu sunt insojite 
de dovada plafii NU VOR Fl 
LUATE JN CONSIDERARE! 



talon de 

abonament 

Decupati lalonul din revista, 

completati-l si expedia|i-l 

impreuna cu dovada plalii 

pe adresa 
loana Badescu. OP 2 CP 4, 

500530 Kra-iiv 

Plata se poatc efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brafov 

sau prin ordin de plata in 

contul 

Vogel 8urda Communications 

nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO Bank Bi 



Pentru bugetari, plata se face 

in contul nr. 50691099507 
deschis la Trezorerla Br.r 

Taloanele care nu sunt Insofite 
de dovada platii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 







Lifestyle - FilmE 



Luna aceasta veti avea ocazia sa v3 
imprcsionali partenera. Pentru n 
trcbuie decat sa umiaji cateva reguli sim- 
ple. In primul si primul rand, in week-end, 
va freziji mai devreme decat de obicei, 
Hei, aveji grija! Nu strambati din nas, 
pefitru ca o faceti pentru ea. Merita si ea 
macar atata lucnj, nu? Apoi, intrati in baie 
si executati o sapuneala de zile mari, un 
bSrbieril dac3 este cazul, iarapol folositi 
un after shave mai acatarii, nu din eel de 
pe tarabele din piata. Plecaji pana la cine- 
matograful unde ruleaza 50 First Dates. 
Cumparati dou<i bilete, undeva mai in 
spatele saiii, ca sa nu aveti ghinionul sa 
picati in fa(a unui dependent de seminje. 
Numai dupS ce v-a{i asigurat intrarea, dafi 
Si voi un teiefon donsoarei si marturisiti-i ca 
pe vremea asta trumoasa nu puteafi sa nu 
va gandili la 6S, ca aveli surpriza mare de 
tot pe care nu pute|i sa o dexvaluiti la 
teiefon si va trebui, din netericire, sa va 
acorde eel pu(in jumatate de ora din week- 
end. Zis si (Scut! La ora stabilita, de fapt cu 
cinci minute mai devreme, ca sa nu veniti 
ultimul (cazurile sunt extrem de rare, dar se 
mai intampla sa vina si tanti mai devreme), 
va prezentati la locul stabilit. Din vorba in 
vorb3, din gluma in gluma, va plimbaji 
pana in fata cinematografului si, intr-un 




moment de spontaneitate bine pandit, o 
luati de mana si o duceti pana la afisele cu 
fifme. Apoi, pe nesimtite, mergefi incet spre 
intr.ire si ii marturisiti ca v-am spuseu ca 
este cea mai fmmoasa comedie romantics 
ce s-a tacut pana acum, ca nu poate sa 
r.ite/e t'ilmul ac.esta si ca ea este singura 



persoana alaturi de care vre(i sa-l vedeti. 
Daca ramane nedumerita, atunci Ti arun- 
cati si motivul: filmul acesta te invata sa te 
indragostesti in fiecare dimineafa. Sua esul 
este garantat. 

Data aparitiei ■* iunie SDQ4 
DistHbuit de InterComRm Romania 




Harry Potter and the 
Prisoner of Azkaban 



latS ca tanarul vrajilor revine pe 
ecrane. De data aceasta Stis3 bSiatuI a 

mai crescul. A devenit adolescent. Cu 
toate acestea, nu a terminat cursurile de 
vrajitorie si. impreuna cu prietenii s5i 
Ron si Hermione. se intoarce la 
Hogwarts School of Witchcraft and 
Wizardry pentru al treilea an de studii. 
Ai< i voi da peste misterul ce inconjoara 



un prizonier evadat, care se presupune 
a fi o adevarata amenin|are pentru via|a 
lui Harry. In rolul pri/onierului Sirius 
Black joaca Gary Oldman, Michael 
Cambon este profesorul Dumbledore, 
directorul de la Hogwarts, in timp ce 
Timothy Spall este Peter Pettigrew, un 
vechi prielen de-al tatalui lui Harry, in 
jurul Inr si al celor trei adolescent se va 





invarti a< -jiunea din cea de-a treia parte 
a seriei, cu mai multe peripetii, vrajitorii 
si alte minunatii decat ne-a fost dat sa 
vedem pana acum. lar pentru fanii 
seriei, fiti linistiji, va fi cu siguranja si un 
a I patrulea an de studii! 

Data apart$iei 1 S iunie 8004 
Distribute de InterComFUm Romania 
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V Cinci zile pline in Bucure^ti 



Explorand taramuri necunoscute 




2004. CERF. Cinci redactori si cinci zile 
Tn Bucuresti. Complexul Romexpo. 
MultS lume. Multa agitafie. Multa dis- 
tractie. Mici. Bere. Concerle. Femei. Ma- 
sini. Aglomeratie. Procesoare. Moni- 
toare. Moloare. O nebunie. Sebah ne-a 
parasit dup3 doua zile, iar Koniec si 
cioLAN au stat doar ultimele Irei. Mitza 
?i BogdanS au rezistat in fiecare zi. Fie- 
care Ins.i a plecat de la CERF 2004 cu o 
parere, o impresie si ceva bani lipsa. 
Banii nu o sa Ti recupereze nimeni, dar 
parerea fiecaruia o putefi regasi mai jos. 
Ne vedem anul viitor! 

Sebah 

CERF-ul este un spectacol in sine, 
care nici anul acesta nu s-a lasat mai 
prejos. De fapt, dac3 stau sa ma gan- 
desc, parca anul acesta a fost mult mai 
bogat ca in alti ani. Firmele prezente au 
destula putere pe piata ca sa-si permita 
Standuri uriase, care mai de care cu un 
design mai atractiv. Nebunia de la stan- 
dul LEVEL a intrecut, cu siguran(a, tot 
ceea ce se intampla la cei din jur, desi, 
din pacate, eu n-am fost prezent acolo 
decat Tn primele doua zile. Este drept ca 
au fost pline. Dupa ce am pus un umar 
solid la amenajarea standului nostru, 
am instalat jocuri pe toate calculatoarele 
si am dat drumul la o muzica adevarata, 
ne-am pregalit pentru vizitatori. Din care 
am vazut, cei mai mulfi au preferatsa 
joace UT2004, desi mai aveau la alege- 
re, printre allele, si un Far Cry sau un 
Colin McRae 04. 

Pe langa nebunia de la noi, am avut 
ce vedea si auzi si pe la ceilaltJ. Este drept 
ca mai mult am vazut, pentru ca-n har- 
malaia de acolo cu greu puteai sa des- 
lusesti vreo vorba. Ei bine, ?i am vazut 
sisteme de top, componente de care 
mi-as dori si eu, televizoare cat jumate 
din perete si, mai ales, fetite frumoase 
din Bucuresti. Multe, multe, multe! 

Aaa, s3 nu uit: pe culoarul din fata 
standului nostru a trecut si premierul 
Nastase. Mai tarziu a aparut si lliescu. De, 
oameni de vaza, muica, care au venit sa 
ne vada si noua asezamantui. Daca-i 
spun lu' bunica-mea cine a trecut prin 
faja mea, cred ca face infarct. Este drept 



ca am ramas mai impresionat de Cina 
Pistol, dar, pana la urma, e normal, nu? 
In incheiere, am o promisiune pe 
care trebuie sa mi-o |in: Cina, multu- 
mesc pentru poza! Ne vedem la... 

cioLAN 

In materie de CERF, pana la 23 de 
ani am fost un neinitiat. $tiam ca e un 
loc unde o gramada de oameni impor- 
tanti din lumea tehnologiei se intalnesc 
ji cauta Clientul care-i va ajuta sa isi asi- 
gure o pensie linistita undeva in Caraibe. 
Atat. Eu, ca un baiat de la tara ce sunt, 
am lasat Clientul in seama altora s' am 
vrut sa vad Cititorul. Schema nu mi-a 
iesit intocmai, dar intre doua Sepulturi si 
un nene care plimba un „decibelome- 
tru" (ca altcumva nu pot sa-i spun) si f3- 
cea pe poli[ia fonica, am fraternizat intru 
devorarea unei beri cu un numar redus 
de cititori, forumisti si Guz. A iesit un 
nanoWoodstock gameristic, de care am 
fost placut impresionat. S-au schimbat 
iclci, s-au dat autografe (am dat si eu 
unul, desi tare am impresia ca mi-am 
vandut casa), s-a ascultat o muzichie 
diversa, s-au dat telefoane si m-am 
plimbat cu guzmobilul. Putinii Cititori 
cu care am reusit sa interactionez s-au 
dovedit a fi niste oameni tare de treaba. 
In ultima zi s-au dovedit si mai de treaba 
ji, cu ajutorul lor, am reusit sa ne impa- 
chetam standul in timp record. Multam 
fain, baieji! C3t despre sacul de tehno- 
logie descarcat la Romexpo, mai bine il 
las pe BogdanS s5 va spuna. Eu m-am 
rezumat la a inota printre Sold Out-uri si 
la a saliva in fata unor cutii fmmos colo- 
rate, expuse parca in ciuda salariului 
mediu pe economie. Si am carat doua 
plasme. Aflafi de la mine ca plasma e 
grea. Mai ales cand nu-fi apartine si tre- 
buie sa o duci inapoi la Flamingo. Dar am 
dovedit si plasmele, cu care speram sa ne 
mai intalnim la anul (mi-e dor de voi, 
fetelor ... sniff...). $• cu voi. Mai ales cu voi. 

BogdanS 

Inca din cea dintai zi a minunatului 
CERF, editia 2004, chipul meu luminos 
si-a manifestat prezenta in diferite feluri. In 
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prima faza, avea forma unui mic negru, pe 
al cSrui spate cocosat scria cu litere de-o 
schioapfl: suport lehnic. Deh, trebuia 
cineva sa sufle si Jn balonul standului 
LEVEL, ca sa se Tnalte. Printre picaturi 
mai aruncam cate un ochi la standurile 
din jur si admiram cum cresleau mai 
ceva ca zgiarie norii din New York. 

Una peste alta, ochiul meu a fost pe 
deplin satisfacut de ceea ce 5-a petrecut 
Tn acele cateva zile de CERF. Multa lume, 
mull zgomot, deslul de mulle firme par- 
ticipante, unele dintre ele cu standuri 
impozante, burdusite care mai de care 
cu o sumedenie de echipamente IT. Din 
pScale, din punctul meu de vedere, ma- 
joritatea fusesera „fumale" si doar cateva 
„piese" mi-au atras alen|ia in mod deo- 
sebit. Ideea e ca desi au lips it foarte 
multe dintre noutatile anunfate cu surle 
si trambife, manifestable, concursurile si 
miniconcerteie susjinute prin diferite 
colturi ale pavilioanelor Romexpo de 
unii expozan|i m-au f3cut s5 revin la 
viata. In afara de toate acestea, nu am 
putut sa nu remarc cateva dintre frumu- 
sejile noastre autohtone, postate la dife- 
rite intrari de standuri. Hi zambeau fru- 
mos si iti Tntindeau agale cSte un fluturas, 
o oferta, poate si un catalog tntr-o plasa 
de un leu. 

A, si sa nu uit de vizita mai marilor 
nostri conducatori. Desi la acel moment 
numarul de SPP-isti pe cm patrat era de 
doi, si cu foarte mare greutate te puteai 
apropia de presedinte, este de admiral 
interesul pe care demnitarii nostri il mani- 
fests fa[a de tehnologia asta a informa|iei. 

La fel ca cei mai multi dintre noi, 
sper ca in anii ce vin acest gen de mani- 
fested sa fie din ce Tn ce mai dese, cu 
expozanti din ce Tn ce mai multi si cu 
elemente din ce Tn ce mai noi. Hai, bafta! 

Mfcaa 

As putea sa Tncep prin a va spune 
de ce nu Tmi place mie CERF-ul. Nu ga- 
sesc foarte plficuta ideea de a te trezi 
dis-de-dimineata si a da fuga la com- 
plexul Romexpo s3 tii piept puhoiului 
de oameni care se revarsa pe urmele 
tale. Nu de alta, dar Ti vezi pe to|:i cum 
casca ochii si se pozeaza cu loate car- 
casele, Tn timp ce tu stai si ii Tnnebunesli 
pe organizatori cu muzica de la stand. 
Dar supararea trece, pentru ca vine 
forumistul, cititorul, criticul, amicul sau 
fanele si te pierzi Tn atatea discuf ii de iti 
doresti dupa aia sa stai singur Tn stand 
Tn timp ce toti se pozeaza cu CERF-ul. "s 
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Ji Anul asta? Gina mi-a 
facut cu ochiul, era s3 
obtin o Intrevedere cu 
cealalta tanti de la 
Playboy (mersi Alex!) si 
m-am dat cu ciruciorul 
PRINTRE standuri (1n- 
lrebati-1 pecioLAN, ca 
stie...). Tin sa mul(umesc 
(ca to{i ceilalli, dupa cate 
vad) baiejilor 3ia faini care . 
au pus monitor Iang3 
monitor si tastatur3 lan- 
g3 tastatura pan3 ne-au 
golit tot inventarul. 
Mersi, la anul dau o here! 

in rest, am avul parte de niste plasme 
cu greutate, la propriu si la figurat, de 
un sistem de sunet pentru care era sa ne 
pierdem dreptul la curent electric, de 
calculatoare multe si de PS2-uri. UT2004 
a fost rege peste toate jocurile, iar ne- 
bunii aia ahtiafi dupa el nu s-au miscat 
din fa{a monitoarelor nici macar cand a 
intrat SPP-ul in ei (de doua ori!), ca ve- 
nea stapanirea in vizita. 

Si, ca sa nu uit, dupa ce au tras unul 
de altul sa se !ntalneasc3 la standul nos- 
tru, forumistii de pe level.ro s-au strans 
in cele din urma cu mic, cu mare, Tn 
ultima zi, de blocaserS toate drumurile 
din apropierea standului LEVEL. Ba, da' 
mul[i mai suntcii! 

Koniac 

Si se termina CERF-ul si anul asta. 
Cum a fost? Greu de povestit... trebuia 
sa fii acolo si s& vezi. Extraordinar de 
multa lume la standul nostru, unde am 
mai cunoscut o tarla de oameni, unii 
mai faini, altii mai putin faini, dar toti 
erau d-ai nostri. Si am stat noi de dimi- 
neata p§n3 seara si ne-am conversat cu 
cei care au vrut sa se converseze si ne-am 
certat cu cei care aveau un dinte impo- 
triva noastra, dar pana la urma i-am bi- 
ruit. Toata lumea, zic eu, a plecat mul- 
tumita, m3car ca i s-a ascultat oful. Am 
eu o multumire specials pentru cei care 
nu numai c3 s-au bucural de calcula- 
toarele puse la dispozitie, dar ne-au mai 
si ajutat sa le arunclm pe fiecare in cu- 
tia lui. Fara ei eram morti si am fi facut o 
hernie de toata frumusejea. Oricum, cea 
mai mare valva a fScut-o plecarea lui 
Mike, iar faptul c3 standul Best, unde 
activeaza el la ora aceasta, era chiar 
langS a I nostru, a f5cut posibila luarea 
lui la rost de catre fiecare fan nemulUi- 
mit de dezertarea sa. Din ce fn ce mai 




mull fond de ten folosea Mike pentru a 
ascunde vanataile fScute de catte cei 
care au luat plecarea sa ca pe un afront 
personal. 

Si dupa ce ?l I3sau pe Mike, ne luau 
pe noi. Ba la o bere, ba la un sue de ha- 
mei, ba la o zeamS de drojdie spumoasa, 
unde ne strofocam creierii sa ne g3sim 
cunostinte comune, prieteni de mult 
plecafi dintre noi fn tarile calde si infor- 
mal despre ultimele jocuri, din cauza 
cSrora pu(ini dintre noi mai aveau o 
viata socia!3 activa. 

Cam asta a fost CERF-ul pentru 
mine. Bere, discufii, gagice misto si oa- 
meni faini. Cine nu a fost acolo nu stie 
ce a pierdut. 
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iga o camera foto 
Premier Shark DC33Q6 

Care este re/olufia maxima a monitorului Relisys - 
RTL3000? 

a. 640 x 480 ■ 

b. 1024x768 ■ 

(.1280x768 3 

d. 800 x 600 ■ 
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Worms Blast: 

Jnde se desfasoara actiunea din Painkiller? 

lad ■ 

. Purgatoriu 
c.Rai 
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Ken's Virtual Drumkit 
www.kenbrashear.com 

QSN |KK PPPO... si as pulea con- 
tinua asa pana as trezi vecinii. Despre 
ce e vorba? Un simplu simulator de 
tobe, ca sa Ti ajute pe neinifiati sa Tsi 
dea seama cat de putin stiu de fapt. De 
asemenea, il recomand celor care vor 
sa Tsi cumpere nijile tobe, dar nu sunt 
siguri c3 stiu s3 cSnte la ele. il mai reco- 
mand si celor care au simulatorul de 
has si eel de chitara rece si au tr3it tot 
timpul cu impresia ca le lipseste ceva... 
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ballgame! 

wwwjStormwerks.com/linkeoystui/ 
ballgame.html 

ballgame! Numele nu zice nimic, 
Site-ul mai mult tace. Bulinele rojii si 
albastre care se zbat pe ecran nu expli- 
ca nimic. $i totusi, Tncercati. Incercati 
sa despartiji albastrul de roju, rosul de 
albastru. Dupa aceea, pute|i sa trece|i la 
lucruri mai simple. Un leac pentru 
SIDA cum suna? 



The Oxford Bottled Beer 
Database 

wwwJtottledbeecco.uk 

Bere. Nu este bautura mea favorite, 
dar deja v3d ca v-am trezit interesul, 
asa c3 am sa continuu. Asadar, bere. 
Mai exact, 2.036 de tipuri de beri din 
peste 68 de !ari. Bere rece, bere calda, 
bere alba, bere albastra, bere la sticla, 
bere la butoi, bere belgiana, bere en- 
glezeasca, bere de baut Tn casa, bere de 
bSut cu prietenii si bere de dat la copii. 
Evident, nici urma de bere din Romania, 
ceea ce ma face sa mil gandesc ca 
poate totusi nvam nascut unde trebuia. 
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Winja Burger 
nioiaburger.com 

Bruce Lee poate sa moara in conti- 
nuare linistit, elevii sai fi fac cinste. Faceti 
loc pentru Ninja Burger, fast food-ul care 
se obliga sa va aduca mancare buna si 
proaspata in eel mult 30 de minute. GaratV 
tat. Daca nu, Tsi fac tofi sepuku! Originile 
companiei suntinvaluitem mister, iar 
daca unul dintre ninja ne-ar Tmpartasi se- 
cretul, ar trebui sa ne omoare. Dupa care 
si-ar face sepuku. To|i. Un burger, va rog! 
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Bogdan Berbescu aka 
CAT* 



Cum era fSra LEVEL? 
Intrebarea decisiva, cea prin 
care se departajeaza baletn ( le 
barbati! P3i eu nu pre.! imi dau 
seama penl.ru c& atunci cand 
mi-am luat primul PC, un 686 
vai mama lui, mi-am luat primu 
LEVEL, eel din Decembrie 
1998, pe care il vad si acum in 
i.ila ochilor, in mana lu' tata, cu 
Lula pe un fond galben auriu. 
Dar dupa primul nu m-ain mai 
putul opri, am inceput cu 
13.000 de lei si uila|i-va uncle ne-,ili 
adus: o multime de nebuni rare cum- 
para lunar o revista* de 1 25.000 de lei. 
Acesta fund un compliment, pentru ca 
prin acesl mic, mare arnanunt ne aratati 
capacitatea jocurilor de a ne manipula. 
Totusi eu asociez viaja cu PC-ul si cu 
LEVEL-ul! Nu realize* cum am putea 
trai lard un motiv si creel eS pientru mine 
LEVEL-ul e unul din lucrurile care ma 
delermina sa nu vad cum e sa sari cu 
coard.i elastic a f.ira i oarcla. 

Revista asta pe care o conduced, 
numita Level, m-a influenlat foarte mull 
si mai ales in ceea ce priveste jocurile. 
Pot spune ca nu sunt singurul si intr-un 
oarece fel Level-ul a tost un fel de MTV 
a I nostru in ultimii ani. Este printre sin- 
gurele reviste pe care le cumpar lunar si 
mai ales este cea care m-a tacut si apre- 
ciez jocurile, sa iau vreo 5 jocuri pe lima 
si sa le joe pana crap feigur, ma jucam si 
pan3 sa fac cunostinta cu revista - doom, 
wolfenstein, monkey island, ce apucam 
si eu - insa habar n-aveam cle aparitiile 
urmaloarei. I'arca imi aduc si acum 
aminle acel pliant sau carton sau ce era, 
de prin q< lonibrie '17. De asemenea tot 
Level-ul m-a influenlat sa scriu diverse 
articole despre jocuri, asa ca cei care 
zic ca nu e buna nu stiu ce vorbesc. Are 
pagini interesante, cu jocuri trumoase, 
Sliri care mai de care, coperte trendy, 
cool (ca sa fie pe placul anglotililor), se 
vinde ca painea caldS; asa cS lua|i Level 
copilasi (sa nu ziceti ca nu va fac reclama). 

De chiulil nu m-a facul s3 chiulesc 
Level-ul, insa este perfect pentru cilit in 
timpul orelor. Numai azi a tost inspiratia 
mea la teza de la romana. Insa tot level-ul. 
tie lapl forumul, mi-a adus un doi la 
infonuatk a tot azi, ca nu eram atent la 



Arata un pi< mai ■ mi lata 

mil, ne, l in mix le 3? -V.l,i pc-lllru 

i ,i I lorghidan Virgil aka luzky 
s-a supSral pe nol m in b 
ininii.i un singur desert a fai ui <> 
ditamai bands desenata, numal 

liuna de ai.ilal la bOl pOpOrul 

< iiiiipi. in plus, in. ii avem um a 

una Inn .il.i desen d< la C risli.in 

I lurmuzi pe < an- O sa v.i l,i- -..i -I 

gflsiti in paginile rubric ii. 

inii.i dr inn, i ai casta a i"si 
„LCVELsi\i.ii,, v„ i.il.i". iarfaptul 



i ,i i eea i e i.» i 'in rooi aii i ii influenteaza si com. 
pentru mufti dintre voi nu poate de at si ne atin 

c .miiI, i < .m iii. ii MMisiliil.i. Nu ,i s,"i , , mtinuii pentTU < .i 

dau m telenow ruslnedupS aia i u mine pe 

sttada asa cao sa ti.-< dira< i la uirnatoarea lema. Este 
\imIm deun lopii mai vei hi dai ir* a deaetualtete, 

■Vadai, vi se pair ( a |i n Utile SUfll pre.i Violent?? \'a 
deranjeaza asta? CredefJ i a lui rurile artrebui sa stea 
alh umva sau sunteji multumiti de i antitatea id- sang 

La tntotdeauna, scrlsorile le astepl pe adresa 
rei lai liei, iar mail-urile pe adresa rnitza@JeveijQ 

Halta! 



ora. Asa cS: home wreckers!!!. Acum 
serios, Level-ul alrage o pleiada de oa- 
meni care vor sS vada doar despre ce e. 
Mereu cand iau revisla la mine mi-o cer 
multi s5 se uite si ei prin ea. Deci Level-ul 
ar putea fi numit un mijlocde interactiune. 
OHcum, redaclorii sunt laini, revista 
la fel si voi continua sa o cumpar cat o 
sa mai fie. 

Domnul Ady 

LEVEL e revisla mea pret'eratS pe 
care o iau aproape in fiecare zi la scoala 
si o rasfoiesc in timpul orelor (mai ales 
la franceza cu nenea Cretzu). La fiecare 
inceput tie luna nu exists chiosc de 
ziare Tn oras la care sa nu ma due si sa 



cer LEVEL. Anul Irecul in mai, in fata 
chloscuftli de ziare, cand m-am dus sa-mi 
iau binecunoscuta rc\ isla. dau de 
(J isiina, o colegS de-a mea de la scoala. 
Deoarece era in lata chioscului o < oad.i 
tare in, ne deoarece e singurul chiosc de 
/iaie din earlier unde in fiecare dirni- 
neal3 vine invazia barbarilor de crtitori din 
tot carlieru', . . Crislina era in fata mea si 
pentru c8 mai aveam ceva de asteptat 
am inceput sa vorbim despre multe 
subiecte incluzSnd dragostea si alte 
chesti i din astea. Dupa 10 min dedis- 
cutii incepe sa ma pupe si ca vrea sa fie 
cu mine, l-am spus ca mai vorbim dupa 
ce-mi i-au LEVEL-ul, dar nimic. Mi-a rapit 
visele si m-a dus in spatele blocurilor sa 
mai vorbim. Cand a chemat-o mama ei 
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LEVEL? Da, foooarte interesant... 

sa manance am reusit sa-mi iau si eu 
LEVEL-ul dar nici n-apuc sa intru Tn 
scara blocului ca iar vine sa mai vor- 
bim. l-am spus ca vorbim dupa ce ma 
Lift pe revista si pe cd-uri dar nimic. Nu 
m-a lasat. Ea suparata asa ca m-a pus sa 
aleg intre ea si LEVEL. Eu am ales LEVEL. 
Ea de suparare a luat revista mea si mi-a 
dat fn cap cu ea. Dupa aceea a rupto 
Tmpreuna cu cd-urile. Foarte suparat am 
stat toata ziua aceea pentru c3 nu mai 
aveam bani de unul nou. 

frOggy 

Era acum ceva timp, chiar as putea 
sa zic prin martie 96, cand am v3zut la 
chiosc primul numar. Arata demenjial, 
un format care prindea imediat la ochi, 
cu o grafica care se distanfa net printre 
femeile goale de pe copertile altor reviste. 
Cu chiu, cu vai am ajuns acasa si am 
inceput sa scotocesc dupa maruntul de 
prin pusculija si cu regret am vazut ca 
nu aveam nici pe departe cat mi-ar fi 
trebuit. Am strans din umeri, asta e, 
poate tn viitor. A trecut o Itina, au trecut 
doua si printr-un noroc chior am facut 
rost de bant. Fuga la chiosc... Ce sa ma 
fac? Erau 2 numere, deci imi trebuiau 



mai multi bani. M-am resemnat sa o iau 
pe prima si sa ma uit cu nesaf la a doua. 
Din motive de „prieteni" si prea mare 
Incredere nu o mai am acasa si nu mai 
tin minte exact cum arata. Dar stiu ca 
una avea un mech pe coperta si nu mai 
descriu si altele. Am ajuns feric.it acasa 
si am inceput s3 citesc. Articole fasci- 
nante, care si acuma le-as citi cu cea 
mai mare placere. Articole care le-am 
citit de zeci de ori si pe care le am si 
acuma in fata. Viafa mea sociala a de- 
venit in urmatoarele zile ceva de genul: 
ba, ai citit revista? Si discutii pe margi- 
nea ei, si ce jocuri, si de ce, si cum pu- 
tem sa facem si noi rost. Si ce jocuri 
erau prezentate in primele numere... As 
putea s3 pomenesc 2-3 titluri care m-au 
impulsionat sa invat engleza: The Dig, 
Full Throtle si Bioforge. Astea au fost 
jocurile care mi-au schimbat viata. De 
cand am citit walkthrough-urile in re- 
vista si le-am jucat, m-am hotarat sa 
r3man si sa lucrez in domeniul compu- 
tatoristic. Ne adunam 3-4 insi la un pri- 
eten cu calculator mai fapan si le jucam 
cu dictionarele in mana. Aveam si un 
caiet pi in de traduceri si variante. O alta 
schimbare tn bine a fost ca am prins 
gustul de calatorie © De cand cu infiin- 
Jarea clubului am tot mers pe la Bucu- 



resti, la putinele intalniri care au fost si 
apoi pe la altii care ii cunoscusem in fe- 
ll]! asta. Datorita ei am incepul s3 
navighez pe nel, sa caut mai multe date 
despre calculatoare, jocuri si altii ase- 
meni mie. fmi amintesc cu drag zilele in 
care puneam ceasul sa ma sune dimi- 
neata ca sa cobor la chiosc s9 vad daca 
nu a ap3rut si cateodaia imi luam to|i 
prietenii la rand sa vad poate ei au lost 
mai norocosi si au gasit-o. Dar asta e 
deja legends. Incet au trecut anii si re- 
vista a disparut. Ramasese un site de 
web, un server de Q1 , primul server de 
jocuri din Romania daca mai tin eu 
minte... 

Eh... Tot ce e scris mai sus nu se 
refera la Level din pacate. Se refera la o 
revista ce mi-a schimbat viata si poate 
nu numai mie. Ei au deschis prima pa- 
ging dintr-o carte. Level a continuat-o, 
dac3 nu chiar imediat, deoarece cali- 
tatea lasa de dorit in primele ,,zile" ale 
aparijiei lor, darincetul cu incetul au 
devenit mai buni, iar de vreo 2 ani de 
zile de(in suprematia din punctul meu 
de vedere pe aceasta piata. Nu este ce a 
fost Came Over (ca despre ei era vorba) 
dar dac3 nu ar fi fost Level sa continue 
traditia dupa ce a disparut GO de pe 
piata poate nu as fi fost pe aici, poate 
piciul meu ar fi fost o combina muzicala 
ceva mai avansata iar daca mi-ar fi po- 
menit cineva de Gothic l-as fi intrebat 
gothic, gothic, dar ce formatii asculji ? 
Forumul Level a avut ?i el perioada lui 
de Inceput si glorie (2001 ). Am postat 
pu(in in perioada aia, nu Imi placea s3 
ma amestec printre „greii" lui, cei care 
sunt vechi stiu despre cine e vorba, si 
cum in aceeasi perioada daduse peste 
mine microbului muntelui eram mai 
mult plecat. De vreo 2 ani m-am intors 
si postez cat de cat regulat. Cunosc pe 
multi de pe forum, cu o gramada m-am 
intalnit. Lista de pe ymess e mult mai 
incarcata datorita lui, iar dac3 nu ii cu- 
nosteam multe pa hare de bere nu s-ar fi 
consumat. Luafi asta cum vrefi, in bine 
sau r3u. Pentru mine e foarte bine... 

Imi pare rail ca am inceput cu GO, 
cand de fapt subiectul este Level si viata 
sociala, dar daca nu ar fi existat GO 
pentru mine nu ar fi existat nici Level. 

Ne-au mai scris: 

Alex, Radu Mihai din Pitesti, Silviu, Oli din 
Craiova, Nightmeare, Maftei Claudiu, Mihai 
Dobreanu, Davidescu Andrei, Spyd3r, The 
Psycho, Dart Azag, pcmg, S@M. 
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TQCA Race Driver 2: 
Ultimate Racing 

Simulator 

21x4 cauciucuri in lupta! 
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COLABORATQRI LEVEL 

Redacfia LEVEL isi deschide portile pentru oricine doreste sa 
devinacolaborator. 

Daca esti in stare sa Tti asterni gandurile pe hartie Tntr-un mod 
coerent, stii limba engleza la perfectie, lumea jocurilor nu mai are 
secrete pentru tine si vrei sa faci un ban cinstit, trimite un e-mail cu 
detali i despre tine si un articol* despre jocul tau preferat la adresa 
mitza@level.ro . 

*articolul Irebuie s3 se mscrie in limita a maxim 7000 de caractere, 
Urmarejte detalii pevvww.level.ro 
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• *lege nivelul de overeloek 

• Interval de variaie 
intrB 2 • 10% in 6 ireptu 

• Reglare automat a parame 



si memorieipentru p 

• Setarea amomar a limitelor rfu twaWock 
pentru elioiinatea SO] aaudeteriorni 

• Optimizat pentm loate plcile graufc 



Commander (10%) 
General (9%) 
Colonel 18%) 
Captain (6%) 
Sergeant (4%) 
Pc ivate (Z%) 



6600 6800 70OO 7200 7400 76001 



** • 128 MB DDR 
TV-Out /DVI- 1 
t Dual VGA I T.O.P. Tech Cooling 
• Include jocuri 
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08008-22.55.72 (08008-CALLPC) 

eFlamingo(S>flamingo.ro 

Livrare gratuita la comenzile on-line 



